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1 RESUMEN 
La planeación trata de decir, ¿Qué hacer?, ¿Cómo hacerlo?, ¿Dónde hacerlo?, 

¿Quién lo va a hacer? ¿Cuándo hacerlo?, es un proceso que señala 

anticipadamente cada acción o actividad que se debe realizar, así este proceso 

toma especial importancia en áreas relacionadas con las ciencias económicas, 

resaltando la importancia de herramientas efectivas que ayuden a llevar un 

adecuado orden de este proceso. 

PLANNER 0.14.3 es un programa de gestión de proyectos distribuido bajo los 

términos de la GNU (General Public License) publicada por la Free Software 

Foundation, que básicamente brinda un acompañamiento en cada una de las 

etapas de la planeación y ejecución de un proyecto definiendo tareas y subtareas, 

recursos y grupos de recursos, dependencias, mostrando el camino crítico, 

diagramas de Gantt, etc., que proporcionen garantías en el control que se debe 

llevar en cada uno de los pasos llevados a cabo dentro del proyecto. 

2 ABSTRACT 
The plan seeks to say, What to do, but the question is how, Where do you do?, 

Who is going to do? When do you do?, Is a process that drew early every action or 

activity that must be done, and this process takes special importance in areas 

related to economics, emphasizing the importance of effective tools that help 

maintain a proper order of this process .  

PLANNER 0.14.3 is a software project management distributed under the terms of 

the GNU (General Public License) published by the Free Software Foundation, 

which basically provides coaching in every step of the planning and execution of a 

project by defining tasks and subtasks, resources, and resource groups, agencies, 

showing the critical path, Gantt charts, and so on, to provide guarantees on the 

control that must be carried in each of the steps undertaken within the project 
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3 INTRODUCCIÓN 
 

Los proyectos, tareas y actividades realizadas por personas o empresas deben su 

éxito a la planeación adecuada de cada uno de los procedimientos que son 

necesarios para la consecución del objetivo final.  La planeación de las tareas 

teniendo en cuenta los recursos disponibles, el tiempo y el debido uso de los 

anteriores dentro de cada uno de estas actividades conlleva a un uso racional y 

eficiente de los recursos disponibles y por ende a la obtención de los mejores 

resultados posibles enmarcados dentro del propósito final. 

En la presente investigación se ha tratado de tener en cuenta lo anterior, 

ofreciendo el estudio de una herramienta muy útil de gestión y planeación de 

proyectos que tiene en cuenta todos los recursos disponibles para la realización 

del mismo, así Planner en su versión 0.14.3 permite al usuario hacer uso de 

múltiples herramientas y diagramas que facilitan enormemente la comprensión y 

ejecución de cada una de las actividades de un proyecto, permitiendo así, un 

adecuado acompañamiento a lo largo de todo el proceso que implica el proyecto y 

la obtención de resultados concretos. 
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4 PLANNER 0.14.3 
 

4.1 CARACTERÍSTICAS GENERALES DE PLANNER 
 

Planner 0.14.3 es un programa que se distribuye bajo los términos de la GNU (General 

Public License) publicada por la Free Software Foundation, por esta razón además del 

programa incluye el código fuente que permite a los usuarios realizar su aporte al 

desarrollo de las aplicaciones del software. 

Este programa es un planificador de propósito general, una herramienta de gestión de 

proyectos que proporciona una variedad de características las cuales están disponibles 

de manera separada para cada vista.  

En esta última versión el programa ofrece nuevas características respecto a su versión 

anterior aportadas principalmente por los mismos usuarios. 

La ventana de inicio de Planner es la siguiente: 
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4.1.1 DESCRIPCIÓN DEL PROGRAMA: VISTAS 
 

Planner contiene 4 vistas las cuales son: “Gantt”, “Tareas”, “Recursos” y “Uso de 

Recursos”. Se puede acceder a estas vistas haciendo clic en los íconos de la izquierda de 

la ventana Planner 

4.1.1.1 GANTT 
 

La vista de “Gantt” contiene el diagrama de Gantt y una versión simplificada del ícono de 

tareas. El diagrama de Gantt es una muestra grafica de todas las tareas que componen el 

proyecto. Cada barra en el diagrama es la representación grafica de la duración planeada 

de una tarea. El diagrama de Gantt no ofrece ninguna característica que no se pueda 

obtener de otra vista, sin embargo es una herramienta muy valiosa en el sentido que 

permite ver de una manera más sencilla los datos básicos de un proyecto. La pestaña de 

Gantt permite: 

• Ver una representación gráfica del cronograma del proyecto. 

• Manejar las relaciones entre tareas con el mouse muy fácilmente 

(prerrequisitos, enlaces, entre otros) 

• Alejar y acercar para ver diferentes niveles de detalle en las características. 

• Ver los recursos asignados a cada tarea. 

• Cambiar, adicionar o reordenar las columnas visibles. 

En la Siguiente imagen podemos observar la ventana de Planner en la vista de “Gantt”. 
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4.1.1.2 TAREAS 
 

La vista de “Tareas” muestra todos los detalles para cada tarea del proyecto. Con ésta 

pestaña podemos: 

• Definir las tareas: Se descompone el resultado del proyecto en pequeñas tareas y 

en partes más manejables. 

• Ordenar las tareas: Determinación de las relaciones entre las tareas, así como 

otras limitaciones a través de las “Propiedades de Tareas”. 

• Conocer la duración Estimación de tarea: La estimación del tiempo que tomará 

completar cada tarea. 

• Calcular el costo de cada tarea: Estimar cual será el costo para completar cada 

tarea 

En la Siguiente imagen podemos observar la ventana de Planner en la vista de “Tareas”. 
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4.1.1.3 RECURSOS 
 

La vista de “Recursos” muestra todos los recursos disponibles para la realización del 

proyecto o una actividad determinada. Los recursos son incluidos dentro de una lista, la 

cual debe ser administrada por el usuario. Permite el acceso a las siguientes 

características: 

• Administración de la lista de los recursos, tanto materiales como humanos. 

• Gestión del grupo de recursos. 

• Administración del costo de recursos. 

En la Siguiente imagen podemos observar la ventana de Planner en la vista de 

“Recursos”. 
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4.1.1.4 USO DE RECURSOS 
 

La vista de “Uso de Recursos” muestra la disponibilidad de los recursos en base a las 

tareas que cada recurso tiene asignadas. El diseño es similar a un diagrama de Gantt, 

pero este es organizado por recursos y no por tareas.  

Para cada tarea se especifica el recurso asignado, se puede observar de una manera 

muy dinámica la utilización de un recurso de la siguiente manera 

• Si la barra es verde: Muestra que el recurso no ha sido asignado a ninguna 

tarea en un momento específico. 

• Si la barra es azul: Muestra que el recurso ha sido completamente asignado en 

un momento específico. 

• Si la barra es gris: Muestra que el recurso ha sido parcialmente asignado en un 

momento específico. 

• Si la barra es roja: Muestra que el recurso está sobre utilizado. 

En la Siguiente imagen podemos observar la ventana de Planner en la vista de “Uso de 

Recursos”. 
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4.2 OPCIONES INICIALES DE PLANNER 

4.2.1.1 ABRIR Y GUARDAR PROYECTOS: 
 

Para abrir un proyecto elija el menú “Archivo” y luego “Abrir”, o pulse el botón “Abrir” que 

se encuentra  en la barra de herramientas. La ventana de “Abrir archivo” se despliega y se 

puede seleccionar el archivo de Planner que desee, luego de clic en “Aceptar”. Los 

archivos de Planner son almacenados con la extensión .planner 

También se puede abrir un  archivo seleccionándolo del buscador de archivos o 

buscándolo en el escritorio y arrastrándolo hasta la ventana de Planner.  Si usted intenta 

abrir un proyecto en un formato que Planner no reconoce, el programa despliega un 

mensaje de error. 

Para guardar un proyecto seleccione el menú Archivo y luego “Guardar como” si lo que 

desea es guardar un nuevo proyecto bajo un nuevo nombre. Del mismo modo,  elija 

“Guardar” si quiere guardar un archivo ya existente manteniendo el mismo nombre.  

Es prudente guardar el trabajo periódicamente pues actualmente Planner no tiene 

recuperación de cambios efectuados. Así que si la sesión es interrumpida, se perderá 

toda la información o el trabajo hecho desde la última vez que se guardó.  
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4.2.1.2 ABRIR Y GUARDAR PROYECTOS DESDE UNA BASE DE 
DATOS 
       

Para abrir un proyecto desde una base de datos elija el menú “Archivo”,  luego “Importar” 

y por último “Abrir desde base de datos”; seguido se despliega una ventana donde tendrá 

que introducir el servidor, el nombre de la base de datos, el usuario y la contraseña. 

Luego de ello de clic en “Aceptar”. 

Si la base de datos esta en la misma máquina donde está corriendo Planner, entonces  

puede dejar en blanco esa casilla, igualmente si no tiene contraseña. 

Cuando Planner se conecta a la base de datos, se abrirá la ventana “Seleccionar 

proyecto” en el cual se desplegara una lista de los proyectos que están almacenados en 

dicha base de datos. Seleccione el proyecto que desee y luego de clic en “Aceptar”.                                                                                

. 

Para guardar un proyecto en una base de datos, elija el menú “Archivo”, luego “Exportar”  

y de clic en “Guardar en base de datos”. La ventana de “Guardar en base de datos” es 

desplegada, introduzca el servidor, el nombre de la base de datos, el usuario y la 

contraseña. Por último de clic en “Aceptar”.       

Igualmente si la base de datos esta en la misma máquina donde está corriendo Planner, 

entonces  puede dejar en blanco esa casilla, igualmente si no tiene contraseña.  

Si la base de datos donde esta guardando el archivo no existe, Planner le ofrecerá la 

opción de crearla automáticamente. 

4.2.1.3 IMPORTAR Y EXPORTAR 
 

Planner soporta varios formatos para importar y exportar: 

a) Importar proyecto de Microsoft Project XML: Este herramienta es nueva y es 

considerada experimental. Para usar esta característica de importación debe 

guardar el archivo de Microsoft Project en formato  XML, no en formato .mpp. 

Microsoft Project 2002 y superiores  pueden guardar archivos en formato XML. 

Para importar este archivo seleccione el menú “Archivo”, luego “Importar” y elija 

“MS Project XML”, después de ello, simplemente escoja el archivo que desee 

importar. 
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Hay que tener en cuenta que la importación tiene limitaciones: 

• Propiedades: Microsoft Project no las guarda en el archivo XML. 

• Calendarios y grupos de recursos: no son importados debido a las 

diferencias  en la que las dos herramientas almacenan los datos. 

 

b) Exportar archivo a formato HTML: Esta función de Planner crea la vista del 

proyecto en formato HTML, el cual se puede publicar en una página Web o 

enviarse por email a  stakeholders (parte interesada) que no tienen acceso a 

Planner. 

En el archivo HTML está incluido un diagrama de Gantt simplificado, la lista de 

tareas (% completado, comienzo, fin, duración y recursos asignados a cada tarea). 

Esta es una excelente forma de dar a las personas acceso a la información del 

estado del proyecto. 

Para exportar a HTML, escoja el menú “Archivo”, luego “Exportar”, “HTML”. Para la 

compatibilidad “Backward”, Planner puede exportar a formatos de versiones 

previas, para usar esta opción escoja en el menú “Archivo”, “Exportar”, luego 

“Planner formato 0,11” 

4.2.1.4 DESHACER Y RESTAURAR: 
 

Se puede deshacer un error dando clic en el botón deshacer o en la barra de 

herramientas, elija “Editar”, luego “Deshacer”. Como en otros programas, digitando ctrl.+z  

se logra el mismo propósito. 

Igualmente se puede restaurar una acción, dando clic en el botón “Rehacer” o en la barra 

de herramientas en “Editar”, “Rehacer”. Lo que hace este comando es devolver el cambio 

que se eliminó con “deshacer”  

Precaución: Deshacer y Restaurar son características relativamente nuevas en Planner y 

aunque su implementación ha sido muy buena, aún hay  algunas acciones que  no 

pueden ser deshechas; por lo tanto una buena idea es guardar siempre el trabajo antes 

de hacer alguna modificación en la que no se está seguro que vaya a guardarse. 
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4.3 INSTALACIÓN 
 

La instalación de Planner se realiza de una manera muy sencilla por la Web, es necesaria 

la previa instalación de la librería GTK+. A continuación mostramos por separado la 

instalación en Windows y en Linux. 

 

4.3.1 WINDOWS 
 

Aunque el programa se distribuye bajo los términos de la GNU, con Windows como 

sistema operativo también es posible descargarlo. El primer requisito que debe cumplir es 

tener la librería GTK+, a continuación se muestran los pasos para la descarga en 

Windows. 

4.3.1.1 GTK+ (The Gimp Toolkit) 
 

GTK+ Es un conjunto de bibliotecas o rutinas para desarrollar interfaces graficas de 

Usuario, gtk es una biblioteca del equipo GTK+, que contiene los objetos y funciones para 

crear la interfaz. Maneja widges como ventanas, botones, menús, etiquetas, deslizadores, 

pestañas, etc. 

GTK+ es Software Libre, bajo la licencia LGPL multiplataforma, desarrollado por "The 

Gnome Foundation", es considerado una parte importante del proyecto GNU. Esta en 

lenguaje de programación C,  GTK+ se ha diseñado para permitir programar con 

lenguajes como C, C++, C#, Java, Perl, PHP o Python. Su sitio Web es www.gtk.org 

Para la instalación de Planner es necesario tener la librería GTK+ en una versión superior 

a la 2.6. Los pasos para la descarga de GTK+ versión 2.10.13 son: 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_C
http://es.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
http://es.wikipedia.org/wiki/C
http://es.wikipedia.org/wiki/Java_(Sun)
http://es.wikipedia.org/wiki/Perl
http://es.wikipedia.org/wiki/PHP
http://es.wikipedia.org/wiki/Python
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1. Buscar en la Web la versión requerida de GTK+1. La primera ventana es la que se 

observa a continuación pues es necesario guardar el archivo ejecutable. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
2. Ejecutar el archivo 

 

 

 

 

                                            
1 Se puede encontrar en el siguiente link y seguir los pasos a continuación: 
http://downloads.sourceforge.net/gimp-win/gtk%2B-2.10.13 
setup.exe?modtime=1183765040&big_mirror=0 

http://downloads.sourceforge.net/gimp-win/gtk%2B-2.10.13
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3. Dar inicio al asistente de instacion.  

 
4. Aceptar la licencia. 
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5. Dar la direccion donde se instalará el programa. 

 
6. Seleccionar los componentes a instalar. 
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7. Resumen del asistente de instalación. Instalar. 

 
8. Comienzo de la instalación. 
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9. Fin de la instalación de GTK+ 

 

 

4.3.1.2 PLANNER 
Completado el proceso anterior se inicia la descarga del programa. La página oficial de 

Planner para  la descarga es: http://live.gnome.org/Planner/Downloads.2 Los pasos para 

la descarga son: 

1. Guardar el archivo ejecutable. 

 

                                            
2 Se puede acceder directamente al archivo ejecutable en la siguiente dirección: 
http://ftp.gnome.org/pub/GNOME/binaries/win32/planner/0.14/planner-0.14.3-r1.exe 
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2. Ejecutar el Software. 

 

 

 

3. Dar inicio al asistente de instalación. 
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4. Aceptar la licencia. 

 

5. Escoger los componentes de la instalación. 
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6. Dar la dirección donde se instalara el programa. 

 

7. Comienzo de  la instalación. 

 



 

 24 

 

8. Fin de la instalación. 

 

 

4.3.2 LINUX 
 

El proceso de instalación de Planner en GNU/Linux (Ubuntu) es muy fácil, más rápido y 

hay varias formas de acceder al programa. En Linux también se necesita la librería GTK, 

sin embargo, cuando se descarga Planner todos los requerimientos para su 

funcionamiento se instalan también. Por ende no es necesario realizar descargas por 

separado. Los pasos para descargar Planner en Ubuntu son: 

1. Abrir el Gestor de Paquetes Synaptic: Se puede acceder desde la consola de 

Ubuntu, presionando Alt+F2, posterior a esto aparecerá una ventana como la 

siguiente, donde escribiremos Synaptic (gestor de paquetes). 



 

 25 

 

 

No obstante, también se puede acceder a Synaptic mediante el ícono superior “Sistema”, 

seguido de “Administración” y por ultimo “gestor de paquetes Synaptic”, tal como se 

especifica en la siguiente imagen. 

 

 

De cualquiera de las formas anteriores, la ventana del Gestor de paquetes Synaptic se 

abre y despliega los paquetes no instalados e instalados.  

2. En la barra de herramientas encontramos el ícono “Buscar” donde digitaremos el 

nombre del programa deseado (para este caso, digitamos Planner):  
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3. El Gestor de Paquetes encuentra el programa deseado (Planner) y es hora de 

marcarlo y dar clic en “Aplicar”, lo que llevará a la descarga del mismo. Podemos 

verlo en la siguiente gráfica. 

 

 

4. La instalación de Planner finaliza. Podemos encontrar el programa en el ícono 

superior “Aplicaciones”, “oficina”, “Manejo de Proyectos”.  
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4.4 APLICACIÓN AL FESTIVAL DE SOFTWARE LIBRE Y 
OPEN SOURCE 4.0 - DESCRIPCIÓN DE LOS COMPONENTES 
DE PLANNER 

 

En el desarrollo de la investigación en Planner 0.14.3 se estableció como tarea 

indispensable darle uso al software en un proyecto específico de la Unidad de Informática 

y Comunicaciones de la Facultad de ciencias económicas. Por lo anterior se decidió 

ponerlo a prueba en un proyecto de mediana envergadura como fue el Festival de 

Software Libre y Open Source 4.0 realizado los días 27 y 28 de noviembre de 2008. La 

ejemplificación de las propiedades y recursos corresponden al proyecto anteriormente 

descrito. Cabe mencionar las siguientes propiedades: 

CALENDARIO: consecuente con el horario de la Unidad de Informática en el área de 

calendarios se establecieron 2 calendarios para los recursos. De lunes a  viernes, la 

jornada laboral era de 7:00 a.m. a 9:00 p.m. y los sábados la jornada era de 7:00 a.m. a 

1:00 p.m. 

RECURSOS: los recursos se clasificaron en obra y material, para el festival se contó con 

la participación de personas de otras facultades y otras entidades, que tuvieron cabida 

como organizadores o conferencistas. 

 

4.4.1 PROPIEDADES DEL PROYECTO 
Las propiedades básicas de un proyecto que  debemos configurar al iniciar el uso de éste 

programa como gestor de proyectos son el nombre del proyecto, las fases, los tipos de 

días entre otros.  
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4.4.1.1 EDITAR PROPIEDADES DEL PROYECTO:  
 

Para modificar las propiedades del proyecto debe ir a la barra de menú, en el ícono 

“proyecto”, luego “editar propiedades del proyecto”. En esta ventana se puede modificar el 

nombre del proyecto, la fecha de inicio, el manager o encargado, la organización en 

donde se realiza el proyecto, igualmente se asigna una fase de proyecto y un calendario. 
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En el link de personalizado podemos agregar o quitar propiedades al proyecto, un 

nombre, una descripción, un conjunto de propiedades, un número. Esto sirve para 

establecer algunas  variables que determinan la naturaleza del proyecto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.4.1.2 EDITAR FASES DEL PROYECTO 
 
Para modificar las fases del proyecto ir a la barra de menú, en el ícono “proyecto”, luego 

“editar las fases del proyecto”. Es importante aclarar que se pueden quitar o agregar fases 

al proyecto con los botones de “agregar” y “quitar”. 
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4.4.1.3 EDITAR TIPOS DE DÍAS 
 
Para modificar los tipos de días se debe ir a la barra de menú, en el ícono “proyecto”, 

luego “editar tipos de días”. El programa tiene automáticamente dos clases de días, de 

trabajo y de descanso.  Se pueden quitar y agregar días. 
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En nuestro ejemplo necesitamos definir otro día para establecerle otro horario de trabajo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.4.1.4 GESTIÓN DE CALENDARIOS 
El gestor de calendarios es muy importante en la medida que permite tener en cuenta 

cuando pueden ser utilizados los recursos (días de descanso, días de trabajo, horas 

laborales, etc.). Para editar las propiedades del calendario, en la barra de menú, el ícono 

“Proyecto”, luego “Gestión de Calendarios”. A continuación la ventana del asistente de 

calendarios. 
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Como podemos ver la ventana tiene al lado izquierdo el nombre del calendario que esta 

siendo utilizado o modificado, en el centro tenemos el calendario y al lado derecho la 

jornada laboral del día que tenemos indicado. El mes predeterminado muestra el fin de 

semana como días de descanso. 

Para realizar cambios en el calendario tenemos tres posibilidades con éste asistente. 

a) Crear un nuevo calendario: Dando clic en el botón “Nuevo”, se despliega la 

ventana de Nuevo Calendario, la cuál consta de la lista de calendarios actuales, 

un espacio para escribir el nombre del nuevo calendario y 3 opciones para esta 

creación 

 

 

. 

 

 

 

 

La primera opción es que el nuevo calendario sea derivado de un calendario, es decir un 

calendario que tendrá la misma configuración del calendario subyacente. Cualquier 

cambio en el primer calendario, se reflejará en el calendario derivado. 

La segunda opción es que el nuevo calendario sea una copia de uno ya existente, 

después de la copia algún cambio en el calendario subyacente no tendrá efectos en el 

nuevo calendario. 

La última opción es crear un calendario vacío, en el cual ninguna propiedad esta adherida 

a él. Se necesita especificar día por día cual es la jornada laboral. 

b) Cambiar la semana predeterminada: La semana predeterminada puede ser 

modificada con el botón “Semana Predeterminada”, donde se abrirá la siguiente ventana: 
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En esta ventana se encuentran 2 listas desplegables, una con los días de la semana y 

otro con el tipo de día, día de trabajo, día de descanso y otro (si ha sido creado 

previamente en el “Editor de tipos de Días”). Se asignará a cada día de la semana un tipo 

de día específico, el cuál contendrá una jornada determinada. 

Editar la jornada laboral: La jornada laboral para cada “tipo de día” puede ser 

modificada con el botón “Jornada Laboral”. La ventana que se despliega contiene todos 

los tipos de días predeterminados y creados por el usuario, se le establecerán las horas 

laborales para cada uno de ellos. La jornada de descanso no tiene horas laborales. 
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4.4.2 TAREAS  
 

En la aplicación al Festival de Software Libre y Open Source las tareas se clasificaron en 

subtareas para una mejor asignación a los monitores. Las diferentes tareas contaron con 

un tiempo determinado para su desarrollo, lo que dejo un conjunto de tareas críticas. 
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4.4.2.1 AGREGAR TAREAS 
Para añadir una tarea se puede hacer clic en el botón Insertar de la barra de herramientas 

o se hace clic derecho en la tarea y elegir Insertar tarea. Para agregar varias tareas 

rápidamente, elija: “Acciones”, en Insertar tareas, se abrirá el cuadro de diálogo “insertar 

tarea”. Este cuadro de diálogo permite la entrada rápida de múltiples tareas, basta con 

insertar el nombre de la tarea y la cantidad de trabajo requerido y finalmente damos 

"Enter". La nueva tarea será añadida y el cuadro de diálogo seguirá estando abierto y listo 

para su próxima entrada de tarea para detalles que se puedan añadir más tarde.  

 

 
  

4.4.2.2 PROPIEDADES DE TAREAS 
Algunas propiedades de tarea se pueden editar directamente desde la vista de Gantt 

como el Nombre de la tarea y el esfuerzo de trabajo.  

También puede editar la tarea desde el cuadro de diálogo de propiedades, haciendo clic 

en una tarea y elegir Editar tarea.  
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La ficha General de cada tarea contiene los siguientes campos:              

• Nombre: permite asignar el nombre a la tarea. 

• Hito: El hito o casilla de verificación que  activa o desactiva las opciones de 

modificar la obra, la duración, completar y prioridad de la tarea, un hito importante 

significa el evento en el calendario de un proyecto que no tiene duración. 

• Duración determinada: Esta opción se utiliza cuando la duración de una tarea 

tendrá un periodo fijo de tiempo independientemente de los recursos destinados a 

la consecución del objetivo.  Por ejemplo, el período de gestación de un bebé 

humano es nueve meses. No se puede acelerar mediante la adición de más 

recursos. Para la selección de la duración determinada para una tarea hay que 

desbloquear la opción duración de la pantalla para que así se permita entrar un 

valor fijo para la duración.    

•  Trabajo: Esta es la cantidad de esfuerzo necesario para completar la tarea.  

• Duración: La cantidad de tiempo de calendario necesario para completar la tarea. 

La duración normalmente se calcula sobre la base de la cantidad de trabajo y los 

recursos asignados a la tarea. El cálculo también toma en cuenta calendarios. 

• Calendario: Establece una limitación en la fecha de inicio de tareas que puede ser 

tan pronto como sea posible completar la tarea.           

• Completar: Permite el seguimiento de la cantidad de trabajo realizado para la 

tarea, introducido como un porcentaje del total de trabajo. 

• Prioridad: Establece una prioridad para la tarea. No hay ninguna funcionalidad 

específica vinculada a este campo en el momento. Es meramente informativo.         
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La ficha Recursos le permite asignar recursos para una tarea. Hay que recordar que los 

recursos pueden incluir materiales, así como personas.  

Haga clic en la casilla de verificación en la asignación de columna para asignar los 

recursos a la tarea actual. Utilice el campo Unidades para entrar en el porcentaje de los 

recursos que se asignan a la tarea.  

La vista Gantt muestra la lista de los recursos asignados a una tarea con el  nombre corto 

de cada una. 

Ver recursos y, a continuación, el nombre corto se mostrará en el Gantt, de otro modo el 

nombre completo será exhibido.  

Usted puede ver en la ficha de Predecesores de tareas que necesitan ser terminados 

antes de que la tarea pueda ser editada. 
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De este cuadro de diálogo puede cambiar la tarea predecesora, el tipo predecesor, y 

editar el desfase entre la tarea. Para añadir o quitar predecesores de este cuadro de 

diálogo es haciendo clic en el botón Agregar o botón Quitar.  

 

 Al añadir un nuevo predecesor tiene que elegir la tarea predecesora que puede 

seleccionar de la lista desplegable del cuadro.  

El siguiente campo es el tipo de relación. Usted puede elegir: 

1) Finalizar a Inicio (FS),  

2) Finalizar para terminar (FF),  

3) Iniciar para iniciar (SS) 

4) El principio hasta el final (SF).  

Finalmente, puede que se entre en un desfase de tiempo para la relación, lo que 

representa el  número de días después de la relación que ha sido satisfecho. Por ejemplo, 

si se introduce un retraso de 1 hora en un inicio en Finalizar para relación, significa que la 

tarea actual puede comenzar 1 día después de la tarea predecesora ha terminado.  
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El Desfase de tiempo se puede introducir en términos de horas, días, semanas o añadir 

una h, d, o w a la unidad de valor que introduzca. Por ejemplo:  

        

• 3 h = 3 horas  

• 2D = 2 días  

• 4w = 4 semanas  

El Tiempo que entró como semanas será convertido a días. 

Usted puede agregar notas a la tarea utilizando el editor de las Notas ficha. También 

puede insertar el actual tiempo a la nota utilizando el botón que aparece en el cuadro de 

diálogo.  

4.4.2.3 CREANDO SUBTAREAS 
Las Tareas complejas se pueden desglosar en subtareas para que sea más fácil 

administrarlas. Una tarea que es dividida en subtareas y se llama un resumen de tareas. 

El resumen de la tarea, fecha de inicio y la duración no puede ser editada, ya que se 

calcula a partir de las subtareas.  
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4.4.2.4 LIMITACION DE TAREAS 
 

Todas las tareas comenzarán en la fecha de inicio del proyecto por defecto, una 

excepción es el caso de que una dependencia se establezca. Sin embargo, cuando una 

dependencia no existe, pero la tarea debe iniciar no antes de una fecha concreta. Puede 

especificar estas limitaciones en la fecha de inicio del cuadro de diálogo.  

 

Puede eliminar la limitación actual de la tarea utilizando: Restablecer las acciones ▸  

limitación, o para todas las tareas por la elección de  

Acciones ▸  Restablecer todas las limitaciones.  

4.4.2.5 PROPIEDADES DE TAREAS PERSONALIZADAS 
 

Las Propiedades personalizadas se pueden agregar en la tarea de ver por la elección de: 

Acciones,  Editar Propiedades personalizadas. Al hacer clic en Agregar  Botón, se abrirá 

la nueva propiedad de diálogo.  
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En el nuevo cuadro de diálogo Propiedades, usted puede darle a su nueva propiedad una 

etiqueta, un nombre, la descripción y establecer el tipo de propiedad, ya sea a texto, 

número entero, o número de punto flotante. Una vez que haya añadido a su nueva 

propiedad, se mostrará como una nueva columna en el Grupo de vista. 

4.4.3 RECURSOS  

4.4.3.1 EDITOR DE GRUPOS 
Para editar los grupos de recursos es necesario ir a la barra de menú, en el ícono 

“Acciones” luego “Editar Grupos” o directamente en la barra de herramientas en el ícono 

“Editar Grupos”. Con el editor de grupos podemos establecer, agregar o quitar tipos de 

grupo donde se clasificarán los recursos. En la ventana del editor tenemos el nombre del 

grupo, el encargado del grupo, teléfono y correo del encargado. Se puede especificar un 

grupo predeterminado. 
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4.4.3.2 PROPIEDADES DEL RECURSO:  
 

En la vista de recursos se muestran las siguientes propiedades 

a) Nombre: El nombre del recurso 

b) Nombre corto: Nombre como se verá en el diagrama de Gantt 

c) Tipo de recurso: Especifica si es recurso es de obra (es decir Recurso humano) o 

material. 

d) Grupo: El grupo al cuál ha sido asignado el recurso. Es una lista desplegable que 

ofrece los diferentes grupos. Antes se deben especificar los grupos en el “Editor 

de Grupos”. 

e) E-mail: El correo electrónico para contactar el recurso. 

f) Costo: Costo por hora de uso del recurso. Es necesario especificar la moneda en 

que se trabajará 

Cada recurso se puede modificar en la vista de recursos. Así mismo es posible agregar o 

quitar recursos desde la barra de herramientas. 

 

4.4.3.3 AGREGAR RECURSO 
Se puede agregar un recurso utilizando el ícono en la barra de herramientas “introducir 

recurso” o en la barra de menú en el ícono acciones, seguido de  “introducir recurso...” 
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4.4.3.4 VENTANA DE PROPIEDADES: 
 

 Para editar propiedades de recursos que no se encuentran en la vista de recursos, con 

clic derecho en el recurso o en “Acciones”, luego “Editar Propiedades de Recurso”. Esta 

ventana se divide en 3 tablas, general, calendario y notas. La tabla General muestra los 

mismos ítems de la vista de recursos. En la tabla Calendario, se le asigna por recurso el 

tipo de calendario; cualquier tarea que tenga asignado un recurso tendrá éste calendario. 

La ultima tabla es la de Notas. 
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4.4.3.5 PROPIEDADES PERSONALIZADAS DEL RECURSO: 
 

 Para Agregar o quitar propiedades personalizadas, se debe ir a la barra de menú en 

“Acciones”, luego “Editar Propiedades Personalizadas”. Es muy útil esta herramienta pues 

se pueden establecer más filtros entre recursos.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.5 PROGRAMACION 
Planner incluye una aplicación experimental muy simple basada en el establecimiento de 

prioridades. Para usar esta aplicación, Planner debe tenerla habilitada previamente, esta 

característica desvía recursos de una o más tareas a una tarea de alta prioridad, y 

reprograma las tareas en consecuencia. 

Asumiendo que se tiene un proyecto con tareas y recursos, la aplicación puede desviar 

los recursos a la tarea de mayor prioridad de la siguiente manera: 

• Establecer la tarea prioritaria a 9999 

• Fijar la tarea del inicio en una fecha fija 

• Asignar un recurso para la tarea. 
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4.6 USO DE GANTT 
La vista de Gantt tiene una serie de características que vale la pena explorar con más 

detalle.     

 

• Vista de Gantt para crear dependencias entre las tareas: 

Algunas tareas para su inicio o finalización tienen una cercana relación con otras tareas; 

estas dependencias pueden ser creadas utilizando la ficha "Predecesores" que se 

encuentra en la ventana de "Editar tarea" (tal como se muestra arriba), o manualmente en 

el diagrama de Gantt, mediante las flechas que dirigen las tareas y muestras sus 

dependencias. En el diagrama de Gantt se reflejan inmediatamente las nuevas relaciones 

de cambio de las dependencias (i.e. una tarea necesita para iniciar que ya haya iniciado 

una tarea X).  

Al crear una relación de dependencia el Planificador asume una relación de inicio con 

cero tiempo de retraso, es decir que si una tarea necesita para comenzar la finalización 

de otra, el programa asume que el día de finalización de la tarea predecesora es el mismo 
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día de inicio de la nueva tarea. Si son días diferentes se debe utilizar la casilla de 

"Retraso" para especificar cuántos días deben pasar para que se lleve a cabo la 

dependencia.  

Si desea eliminar la dependencia, puede seleccionar cualquiera de las dos tareas y 

eliminar el vínculo mediante el ícono "Desenlazar" de la barra de herramientas, o bien 

haciendo clic derecho en la tarea y luego "Desenlazar". 

 

4.6.1 DESTACANDO UNA RUTA CRITICA 
 

En Planner se puede establecer una ruta crítica gracias a la visualización de las "Tareas 

críticas", las cuales son aquellas que si no se realizan en el tiempo esperado representan 

riesgo para el perfecto desarrollo del proyecto. Para mostrar estas tareas a lo largo de la 

ruta del proyecto, seleccione Ver ▸  Resaltar tareas críticas. Los nombres de las tareas 

que tienen esta característica a lo largo del proyecto se muestran en rojo e igualmente la 

barra que representa el tiempo de dichas tareas en el diagrama de Gantt. 

 

LISTADO DE LINEAS GUIA 

La opción para exponer las líneas guía es muy útil pues muestra líneas horizontales en el 

diagrama de Gantt y ayuda al usuario visualmente para relacionar la barra de tiempo de 

cada tarea con el nombre de la misma. Para habilitar líneas de la guía, seleccione Ver ▸  

Mostrar líneas guía. 

 

4.7 IMPRESIÓN 
 

Se puede imprimir la información del proyecto eligiendo  “Archivo” luego “Imprimir”, o 

haciendo clic en el botón Imprimir en la barra de tareas. 

Nota: El botón de vista previa de impresión está disponible en el cuadro de diálogo 

Imprimir, independientemente de lo que actualmente sea la ficha visible. 

En el cuadro “Seleccionar Vistas”, puede elegir imprimir el diagrama de Gantt, las tareas o 

recursos. Por defecto se imprimen todas las vistas. 
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La ficha Papel le permite especificar el tamaño, orientación, y el diseño de su documento 

antes de imprimir. 

La ventana de “Impresora” le permite elegir entre las impresoras disponibles. Si desea 

imprimir en un archivo PDF, puede cambiar la ubicación antes de guardar y así 

especificar la ruta y el nombre del archivo de salida. 

 

Los íconos trabajo, papel y distribución le permiten especificar el tamaño, orientación y el 

diseño de su documento antes de imprimir. Del mismo modo, la distribución de las 

páginas en una hoja y el rango de impresión. 
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4.8 PLANNER VS MICROSOFT PROJECT 
 

Para llevar a cabo esta comparación se utiliza la versión de Microsoft Project 2003 y la 

versión de Planner 0.14.3, la comparación se lleva a cabo teniendo en cuenta los 

siguientes parámetros: 
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a. Instalación: Podemos encontrar claras diferencias entre la instalación de Planner y 

Microsoft Project, características favorables y desfavorables para cada 

herramienta. A favor de Microsoft Project podemos decir que su instalación no 

requiere de programas precedentes, como si es el caso de Planner en donde es 

necesario la instalación previa de la biblioteca GTK+ para su funcionamiento. Por 

otra parte, Planner tiene una ventaja intrínseca del software libre, no necesita una 

licencia para la utilización del programa y el tamaño que requiere es menor (67 MB 

incluyendo GTK+) que el de Microsoft Project (147 MB). 

 

b. Ayudas y manuales de uso: Para un mejor análisis dividimos este parámetro en 

“Asistentes y Ayudas” y “Manuales”. Para el primer ítem tenemos que  Microsoft 

Project cuenta con una gran variedad de asistentes que facilitan el manejo del 

proyecto, los cuales están organizados en los cuatro íconos de la guía de 

proyectos (Tareas, Recursos, Seguimiento, Informe). En contraste, Planner no 

cuenta con “Asistentes y Ayudas” de ningún tipo.   

 

Por otra parte, Microsoft Project cuenta desde la instalación con un manual de uso 

y se puede encontrar de igual manera manuales y ayudas online en la página de 

Microsoft Office. Nuestra herramienta de análisis Planner cuenta con manual de 

uso pero solo es visible en distribuciones GNU/Linux, es decir, la versión de 

Planner para Windows no tiene manuales de uso ni en el programa ni se pueden 

encontrar en línea. 

 

c. Manejo de tareas: Las tareas y su manejo son una parte fundamental para la 

buena gestión de proyectos, Planner y Microsoft Project tienen un similar manejo 

de las tareas puesto que en ambos se establece un nombre, las fechas de inicio y 

finalización, la duración, el recurso asignado, las tareas predecesoras, la prioridad 

y el porcentaje completado, entre otras; igualmente en las dos herramientas hay 

campo para notas y opciones personalizadas. Sin embargo hay otras 

características que hacen que Microsoft Project sea mejor en el manejo de tareas, 

tales como la opción de crear tareas repetidas (diariamente, semanalmente, 

mensualmente, anualmente) y el dinamismo para vincular tareas dependientes. En 

Planner estas opciones no se encuentran.  
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d. Manejo de recursos: En este parámetro las dos herramientas tienen 

características similares en los campos generales tales como nombre, tipo de 

recurso, grupo, correo de contacto, uso de los recursos, notas y campos 

personalizados. No obstante, Microsoft Project tiene dos ventajas sobre Planner, 

la primera se presenta al incluir en los campos de “Costo” tasas de salario 

estándar, de horas extras y de uso; (Planner solo tiene un campo para insertar el 

valor del costo de un recurso). La segunda ventaja se refiere a los horarios de 

trabajo, los cuales se pueden establecer para cada recurso de una manera muy 

fácil (en Planner se pueden asignar los recursos a un tipo de calendario 

determinado con anterioridad). 

 

e. Herramientas: Los dos programas en comparación tienen algunas opciones 

similares como es el caso de exportar e importar, edición de columnas visibles, 

línea crítica, línea de guía, zoom y versiones para imprimir. No obstante y para 

desventaja de Planner, Microsoft Project cuenta con más herramientas como es el 

caso de la incorporación de otros diagramas diferentes al de Gantt, como el 

“Diagrama de Red” (estos diagramas pueden ser exportados de una versión global 

que tiene M.Project) y de otros tipos de vista como “Gantt de Seguimiento” y 

“Calendario” (en calendario encontramos por cada día todas las actividades 

programadas).  

Otra herramienta con la que cuenta solo M.Project hace referencia a la posibilidad 

de cambiar el formato de escalas temporales, definiciones de columnas, 

alineación, nombres, anchos y colores de barras, formato de texto, corrección 

ortográfica, opciones de edición y para guardar. Adicionalmente cuenta con 

asistentes para:  

 

• Diagramas de Gantt  

• Analizar los datos de escala temporal en Excel 

• Análisis PERT 

• Copiar Imágenes en el asistente de Office  

• Diagramas EDT de Visio 

• Informes XML 



 

 51 

 

Es capaz de realizar filtros de tareas y recursos por alguna característica en 

particular, al igual que puede grabar macros, vincular diferentes proyectos y usar 

las cuentas de Microsoft Office Project Server. 

 

La herramienta más importante con la que cuenta Microsoft Project  es la variedad 

de informes que puede generar (más de 20 informes de diferentes agregados y 

más de 30 tipos de informes personalizados). Planner no genera ningún informe a 

excepción de las cuatro vistas del programa (Tareas, Recursos, Diagramas de 

Gantt y Uso de recursos). 

 

f. Facilidad y Dinamismo: Para este ítem encontramos ventajas y desventajas en los 

dos programas. Planner resulta más fácil en su uso pues cuenta con íconos 

grandes y pocos menús, lo que significa que puede ser utilizado por personas que 

no tienen un conocimiento avanzado en informática. Por otra parte, Microsoft 

Project es más dinámico pues cuenta con asistentes, cuadros a colores y con 

etapas, opciones de personalización, entre otros. Estas opciones le permiten al 

usuario un aprendizaje largo pero tolerable.  

 

En conclusión Planner no puede ser un reemplazo eficiente de Microsoft Project pues se 

queda corto en instrumentos para el manejo de recursos, tareas, costos, opciones de 

personalización, entre otros. Microsoft Project es un programa muy completo y se define 

principalmente como herramienta gerencial pues permite al usuario hacer un seguimiento 

detallado del proyecto, generar informes inmediatos de la situación actual y así, tener 

control de todas las fases del mismo sin recurrir al uso de otros programas. Como 

resultado, Planner puede ser una buena herramienta en el caso de proyectos pequeños 

que no requieren tener tanto control sobre las variables, se puede decir que Planner se 

acomoda mejor a un programa de gestión de tareas, recursos y calendarios. 
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5 CONCLUSIONES 
 

1. La planeación es indispensable para que los proyectos tengan excelentes 

resultados. Las personas y empresas necesitan procedimientos y programas que 

ayuden al adecuado seguimiento de los proyectos, tareas y actividades. 

2. Planner 0.14.3 es un programa de gestión de proyectos distribuido bajo los 

términos de la GNU (General Public License) publicada por la Free Software 

Foundation, que brinda un acompañamiento en cada una de las etapas de la 

planeación y ejecución de un proyecto. 

3. Planner contiene 4 vistas las cuales son: “Gantt”, “Tareas”, “Recursos” y “Uso de 

Recursos”. En las cuales se puede encontrar todas las herramientas necesarias 

para la planeación de un proyecto. El diagrama de Gantt es una representación 

grafica de todas las tareas que componen el proyecto.  La vista de “Tareas” 

muestra todos los detalles para cada tarea del proyecto.  La vista de “Recursos” 

muestra todos los recursos disponibles para la realización del proyecto o una 

actividad determinada. Y la vista de “Uso de Recursos” muestra la disponibilidad 

de los recursos en base a las tareas que cada recurso tiene asignadas. 

4. En la aplicación de Planner al Festival de Software Libre y Open Source, se 

verificó que este programa es una excelente alternativa para los proyectos de la 

Unidad de Informática y comunicaciones de carácter mediano. Su dinamismo, 

facilidad y herramientas lo confirman como una buena propuesta de investigación. 

5. En la comparación realizada de Planner y Project se llegó a la conclusión que 

Microsoft Office Project tiene más robustez y mejores herramientas para la 

planeación de un proyecto. Cabe destacar la generación de informes y el 

seguimiento que puede ser llevado a cabo en el programa alternativo (Project). 
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