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1 RESUMEN

La planeacion trata de decir, ¢Qué hacer?, ¢ Cémo hacerlo?, ¢Ddénde hacerlo?,
¢Quién lo va a hacer? ¢Cuando hacerlo?, es un proceso que sefala
anticipadamente cada accion o actividad que se debe realizar, asi este proceso
toma especial importancia en areas relacionadas con las ciencias econdmicas,
resaltando la importancia de herramientas efectivas que ayuden a llevar un

adecuado orden de este proceso.

PLANNER 0.14.3 es un programa de gestion de proyectos distribuido bajo los
términos de la GNU (General Public License) publicada por la Free Software
Foundation, que basicamente brinda un acompafiamiento en cada una de las
etapas de la planeacion y ejecucion de un proyecto definiendo tareas y subtareas,
recursos y grupos de recursos, dependencias, mostrando el camino critico,
diagramas de Gantt, etc., que proporcionen garantias en el control que se debe

llevar en cada uno de los pasos llevados a cabo dentro del proyecto.

2 ABSTRACT

The plan seeks to say, What to do, but the question is how, Where do you do?,
Who is going to do? When do you do?, Is a process that drew early every action or
activity that must be done, and this process takes special importance in areas
related to economics, emphasizing the importance of effective tools that help
maintain a proper order of this process .

PLANNER 0.14.3 is a software project management distributed under the terms of
the GNU (General Public License) published by the Free Software Foundation,
which basically provides coaching in every step of the planning and execution of a
project by defining tasks and subtasks, resources, and resource groups, agencies,
showing the critical path, Gantt charts, and so on, to provide guarantees on the

control that must be carried in each of the steps undertaken within the project




3 INTRODUCCION

Los proyectos, tareas y actividades realizadas por personas o empresas deben su
éxito a la planeaciéon adecuada de cada uno de los procedimientos que son
necesarios para la consecuciéon del objetivo final. La planeacion de las tareas
teniendo en cuenta los recursos disponibles, el tiempo y el debido uso de los
anteriores dentro de cada uno de estas actividades conlleva a un uso racional y
eficiente de los recursos disponibles y por ende a la obtencién de los mejores

resultados posibles enmarcados dentro del propdésito final.

En la presente investigacion se ha tratado de tener en cuenta lo anterior,
ofreciendo el estudio de una herramienta muy util de gestiébn y planeacion de
proyectos que tiene en cuenta todos los recursos disponibles para la realizacién
del mismo, asi Planner en su version 0.14.3 permite al usuario hacer uso de
multiples herramientas y diagramas que facilitan enormemente la comprension y
ejecucion de cada una de las actividades de un proyecto, permitiendo asi, un
adecuado acompafniamiento a lo largo de todo el proceso que implica el proyecto y

la obtencién de resultados concretos.




4 PLANNER 0.14.3

4.1 CARACTERISTICAS GENERALES DE PLANNER

Planner 0.14.3 es un programa que se distribuye bajo los términos de la GNU (General
Public License) publicada por la Free Software Foundation, por esta razén ademas del
programa incluye el cédigo fuente que permite a los usuarios realizar su aporte al

desarrollo de las aplicaciones del software.

Este programa es un planificador de propdsito general, una herramienta de gestién de
proyectos que proporciona una variedad de caracteristicas las cuales estan disponibles

de manera separada para cada vista.

En esta Ultima versién el programa ofrece nuevas caracteristicas respecto a su version

anterior aportadas principalmente por los mismos usuarios.

La ventana de inicio de Planner es la siguiente:
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4.1.1 DESCRIPCION DEL PROGRAMA: VISTAS

Planner contiene 4 vistas las cuales son: “Gantt”, “Tareas”, “Recursos” y “Uso de
Recursos”. Se puede acceder a estas vistas haciendo clic en los iconos de la izquierda de
la ventana Planner

41.1.1 GANTT

La vista de “Gantt” contiene el diagrama de Gantt y una version simplificada del icono de
tareas. El diagrama de Gantt es una muestra grafica de todas las tareas que componen el
proyecto. Cada barra en el diagrama es la representacion grafica de la duraciéon planeada
de una tarea. El diagrama de Gantt no ofrece ninguna caracteristica que no se pueda
obtener de otra vista, sin embargo es una herramienta muy valiosa en el sentido que
permite ver de una manera mas sencilla los datos basicos de un proyecto. La pestafia de

Gantt permite:
e Ver una representacion grafica del cronograma del proyecto.

e Manejar las relaciones entre tareas con el mouse muy facilmente

(prerrequisitos, enlaces, entre otros)
e Alejary acercar para ver diferentes niveles de detalle en las caracteristicas.
e Ver los recursos asignados a cada tarea.
e Cambiar, adicionar o reordenar las columnas visibles.

En la Siguiente imagen podemos observar la ventana de Planner en la vista de “Gantt”.
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4.1.1.2 TAREAS

La vista de “Tareas” muestra todos los detalles para cada tarea del proyecto. Con ésta

pestafia podemos:

o Definir las tareas: Se descompone el resultado del proyecto en pequeiias tareas y

en partes mas manejables.

e Ordenar las tareas: Determinacion de las relaciones entre las tareas, asi como

otras limitaciones a través de las “Propiedades de Tareas”.

e Conocer la duracion Estimacién de tarea: La estimacién del tiempo que tomara

completar cada tarea.

e Calcular el costo de cada tarea: Estimar cual sera el costo para completar cada

tarea

En la Siguiente imagen podemaos observar la ventana de Planner en la vista de “Tareas”.
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4.1.1.3 RECURSOS

La vista de “Recursos” muestra todos los recursos disponibles para la realizacion del
proyecto o0 una actividad determinada. Los recursos son incluidos dentro de una lista, la
cual debe ser administrada por el usuario. Permite el acceso a las siguientes

caracteristicas:
e Administracion de la lista de los recursos, tanto materiales como humanos.
e Gestion del grupo de recursos.
o Administracién del costo de recursos.

En la Siguiente imagen podemos observar la ventana de Planner en la vista de
“Recursos”.
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4.1.1.4 USO DE RECURSOS

La vista de “Uso de Recursos” muestra la disponibilidad de los recursos en base a las
tareas que cada recurso tiene asignadas. El disefio es similar a un diagrama de Gantt,

pero este es organizado por recursos y no por tareas.

Para cada tarea se especifica el recurso asignado, se puede observar de una manera

muy dindmica la utilizacién de un recurso de la siguiente manera

e Sila barra es verde: Muestra que el recurso no ha sido asignado a ninguna
tarea en un momento especifico.

e Sila barra es azul: Muestra que el recurso ha sido completamente asignado en
un momento especifico.

e Sila barra es gris: Muestra que el recurso ha sido parcialmente asignado en un
momento especifico.

e Sila barra es roja: Muestra que el recurso esta sobre utilizado.

En la Siguiente imagen podemos observar la ventana de Planner en la vista de “Uso de

Recursos”.
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4.2 OPCIONES INICIALES DE PLANNER

4.2.1.1 ABRIRY GUARDAR PROYECTOS:

Para abrir un proyecto elija el menu “Archivo” y luego “Abrir”, o pulse el boton “Abrir” que
se encuentra en la barra de herramientas. La ventana de “Abrir archivo” se despliega y se
puede seleccionar el archivo de Planner que desee, luego de clic en “Aceptar”. Los

archivos de Planner son almacenados con la extension .planner

También se puede abrir un archivo selecciondndolo del buscador de archivos o
buscandolo en el escritorio y arrastrandolo hasta la ventana de Planner. Si usted intenta
abrir un proyecto en un formato que Planner no reconoce, el programa despliega un
mensaje de error.

Para guardar un proyecto seleccione el menu Archivo y luego “Guardar como” si lo que
desea es guardar un nuevo proyecto bajo un nuevo nombre. Del mismo modo, elija

“Guardar” si quiere guardar un archivo ya existente manteniendo el mismo nombre.

Es prudente guardar el trabajo periddicamente pues actualmente Planner no tiene
recuperacion de cambios efectuados. Asi que si la sesién es interrumpida, se perdera

toda la informacién o el trabajo hecho desde la Gltima vez que se guardé.

12



42.1.2 ABRIRY GUARDAR PROYECTOS DESDE UNA BASE DE
DATOS

Para abrir un proyecto desde una base de datos elija el mena “Archivo”, luego “Importar”
y por ultimo “Abrir desde base de datos”; seguido se despliega una ventana donde tendra
gue introducir el servidor, el nombre de la base de datos, el usuario y la contrasefa.

Luego de ello de clic en “Aceptar”.

Si la base de datos esta en la misma maquina donde esta corriendo Planner, entonces

puede dejar en blanco esa casilla, igualmente si no tiene contrasefia.

Cuando Planner se conecta a la base de datos, se abrird la ventana “Seleccionar
proyecto” en el cual se desplegara una lista de los proyectos que estan almacenados en

dicha base de datos. Seleccione el proyecto que desee y luego de clic en “Aceptar”.

Para guardar un proyecto en una base de datos, elija el menu “Archivo”, luego “Exportar”
y de clic en “Guardar en base de datos”. La ventana de “Guardar en base de datos” es
desplegada, introduzca el servidor, el nombre de la base de datos, el usuario y la

contrasefia. Por ultimo de clic en “Aceptar”.

Igualmente si la base de datos esta en la misma maquina donde esta corriendo Planner,

entonces puede dejar en blanco esa casilla, igualmente si no tiene contrasefia.

Si la base de datos donde esta guardando el archivo no existe, Planner le ofrecera la

opcion de crearla automaticamente.

42.1.3 IMPORTARY EXPORTAR

Planner soporta varios formatos para importar y exportar:

a) Importar proyecto de Microsoft Project XML: Este herramienta es nueva y es
considerada experimental. Para usar esta caracteristica de importacion debe
guardar el archivo de Microsoft Project en formato XML, no en formato .mpp.

Microsoft Project 2002 y superiores pueden guardar archivos en formato XML.

Para importar este archivo seleccione el menu “Archivo”, luego “Importar” y elija
“MS Project XML", después de ello, simplemente escoja el archivo que desee

importar.
13



Hay que tener en cuenta que la importacion tiene limitaciones:

e Propiedades: Microsoft Project no las guarda en el archivo XML.
e Calendarios y grupos de recursos: no son importados debido a las

diferencias en la que las dos herramientas almacenan los datos.

b) Exportar archivo a formato HTML: Esta funcion de Planner crea la vista del
proyecto en formato HTML, el cual se puede publicar en una pagina Web o
enviarse por email a stakeholders (parte interesada) que no tienen acceso a

Planner.

En el archivo HTML esta incluido un diagrama de Gantt simplificado, la lista de
tareas (% completado, comienzo, fin, duracién y recursos asignados a cada tarea).
Esta es una excelente forma de dar a las personas acceso a la informacion del

estado del proyecto.

Para exportar a HTML, escoja el menu “Archivo”, luego “Exportar”, “HTML". Para la
compatibilidad “Backward”, Planner puede exportar a formatos de versiones
previas, para usar esta opcidn escoja en el menu “Archivo”, “Exportar”, luego

“Planner formato 0,11”

42.1.4 DESHACER Y RESTAURAR:

Se puede deshacer un error dando clic en el botébn deshacer o en la barra de
herramientas, elija “Editar”, luego “Deshacer”. Como en otros programas, digitando ctrl.+z

se logra el mismo propdsito.

Igualmente se puede restaurar una accion, dando clic en el botén “Rehacer” o en la barra
de herramientas en “Editar”, “Rehacer”. Lo que hace este comando es devolver el cambio

gue se eliminé con “deshacer”

Precaucion: Deshacer y Restaurar son caracteristicas relativamente nuevas en Planner y
aungue su implementacion ha sido muy buena, adn hay algunas acciones que no
pueden ser deshechas; por lo tanto una buena idea es guardar siempre el trabajo antes

de hacer alguna modificacién en la que no se esta seguro que vaya a guardarse.

14



4.3 INSTALACION

La instalacién de Planner se realiza de una manera muy sencilla por la Web, es necesaria
la previa instalacion de la libreria GTK+. A continuacidn mostramos por separado la

instalacién en Windows y en Linux.

43.1 WINDOWS

Aunque el programa se distribuye bajo los términos de la GNU, con Windows como
sistema operativo también es posible descargarlo. El primer requisito que debe cumplir es
tener la libreria GTK+, a continuacion se muestran los pasos para la descarga en
Windows.

4.3.1.1 GTK+ (The Gimp Toolkit)

GTK+ Es un conjunto de bibliotecas o rutinas para desarrollar interfaces graficas de
Usuario, gtk es una biblioteca del equipo GTK+, que contiene los objetos y funciones para
crear la interfaz. Maneja widges como ventanas, botones, mendus, etiquetas, deslizadores,

pestafias, etc.

GTK+ es Software Libre, bajo la licencia LGPL multiplataforma, desarrollado por "The
Gnome Foundation", es considerado una parte importante del proyecto GNU. Esta en
lenguaje de programacién C, GTK+ se ha disefiado para permitir programar con

lenguajes como C, C++, C#, Java, Perl, PHP o Python. Su sitio Web es www.gtk.org

Para la instalacion de Planner es necesario tener la libreria GTK+ en una versién superior
ala 2.6. Los pasos para la descarga de GTK+ version 2.10.13 son:

15
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1. Buscar en la Web la versién requerida de GTK+!. La primera ventana es la que se

observa a continuacion pues es necesario guardar el archivo ejecutable.

Abriendo gtk+-2.10.13-setup.exe

Ha escogida abrir

[ gtk+-2.10.13-setup.exe

el cual es uni Einary File
de: htkp:/fufpr.dl.sourceforge. net

Guardar archivnl [ Cancelar

2. Ejecutar el archivo

Abrir archivo - Advertencia de seguridad

éDesea ejecutar este archivo?

Maombre: gtk+-2, 10, 13-setup.exe
Fabricante: Jemnej Simoncic
Tipo:  Application
De: ChDocuments and Settingsimonitoruifcel Escritorio

Ejecutar ][ Cancelar

Freguntar siempre antes de abrir este archivo

Loz archivos procedentes de Internet pueden zer Utiles, pero este
@ tipo de archivo puede dafiar potencialmente su equipo. Sdlo
ejecute zoftware de los fabricantes en log que confia. ;Cudl ez el

figzqo?

! ose puede encontrar en el siguiente link y seguir los pasos a continuacion:

http://downloads.sourceforge.net/gimp-win/gtk%2B-2.10.13
setup.exe?modtime=1183765040&big_mirror=0
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http://downloads.sourceforge.net/gimp-win/gtk%2B-2.10.13

3. Darinicio al asistente de instacion.

e Setup - GTK+ 2 runtime environment

Welcome to Setup Wizard for
GTK+ 2 runtime environment

Thiz will ingtall GTE+ 2.10.13 runtime environment on yoLr
computer.

[t iz recommended that you cloze all other applications before
continuing.

Click Mest to continue, or Cancel to exit Setup.

Mest » l[ Cancel

4. Aceptar la licencia.

i Setup - GTK+ 2 runtime environment

License Agreement 4
Pleaze read the following important infarmation before continuing, L'

wihen you are ready to continue with Setup, click Mest.

IGNU Library General Public License =

Yersion 2, June 1991

Copyright 03 1991 Free Software Foundation, Inc.

89 Temple Place - Swite 330, Boston, MA 02111-13207, UsA
Everyone is permitted to copy ahd distribute werbatim copies
of this Ticenze document, but changing it iz not allowed.

[This is the first released verzion of the Tibrary GPL. It iz numbered 2
because it goss with wersion 2 of the ordinary GPL.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GMU General bl

[ ¢ Back ” et l[ Cancel
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5. Dar la direccion donde se instalara el programa.

e Setup - GTK+ 2 runtime environment

Select Destination Location
Where should GTE+ 2 runtime environment be installed?

_-_J Setup will inztall GTE+ 2 runtime environment inta the following folder.

To continue, click Mext. IF you would like to select a different folder, click Browse,

|E:‘\.f-‘«rchivas de programa‘archivos comunes\GTEAZD | [ Browse. ..

Al leazt 11,3 MB of free dizk space iz required.

[ < Back ” MHeut > ][ Cancel

6. Seleccionar los componentes a instalar.

i Setup - GTK+ 2 runtime environment

Select Components
YWwhich components should be installed’?

Select the components you want to inztall; clear the components you do not want to
inztall. Click Mext when you are ready to continue.

| Full inztallation

Dezcription

kS Windows Engine 0.1 B
Tranzlations 17.4 MB

Current zelection requires at least 23,6 ME of disk space.

¢ Back ” Mt > ][ Cancel
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7. Resumen del asistente de instalacion. Instalar.

I Setup - GTK+ 2 runtime environment

Ready to Install

Setup ig now ready to begin installing GTE+ 2 muntime environment on your
computer.

Click Inztall ta continue with the installation, ar click Back if pou want ba review or
change any settings.

Destination directory:
Charchivos de programaiarchivos comunesiGTEZ,.0

Setup type:
Full installation

Selected components:
Base
M3 \Windows Engine
Translations

< Back ” [ntall l[ Canicel

8. Comienzo de la instalacion.

15 Setup - GTK+ 2 nuntime enyironment

Installing
Fleaze wait while Setup install: GTE+ 2 runtime environment on pour computer.

Creating shortcuts. .
C:h L Skend IniciobProgramas\G TE+ Buntime EnvironmenthSelect language. Ink,

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlllllllllllllllllllllld

Cancel
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9. Fin de la instalacién de GTK+

15, Setup - GTE+ 2 runtime environment

Completing the GTK+ 2 runtime
environment Setup Wizard

Setup haz finizhed instaling GTE+ 2 wntime environment on
YOUr Computer. The applization may be launched by selecting
the installed icons.

Chck Firnsh to exit Setup.

|:| Chooze language for GTE+ programs now

4.3.1.2 PLANNER

Completado el proceso anterior se inicia la descarga del programa. La pagina oficial de
Planner para la descarga es: http://live.gnome.org/Planner/Downloads.? Los pasos para

la descarga son:

1. Guardar el archivo ejecutable.

Abriendo planner-0.14.3-r1.exe

Ha escogido abrir

[ planner-0.14.3-r1.exe

el cual &5 un! Binary File
de: http:/(ftp.gnome.org

Guardar aru:hiw:u] [ Cancelar

2 se puede acceder directamente al archivo ejecutable en la siguiente direccién:

http://ftp.gnome.org/pub/GNOME/binaries/win32/planner/0.14/planner-0.14.3-r1.exe
20




2. Ejecutar el Software.

Abrir archivo - Advertencia de seguridad

Mo ze puede comprobar el fabricante. ;Esta seguro de que
desea ejecutar ezte software?

Mambre: planner-0.14,3-r1.exe
Fabricante:  Fabricante desconocido
Tipa:  Application

De: CiDocuments and Settingsimonitoruifce)\Escritario

| Ejecutar |[ Cancelar

Preguntar siempre antes de abrir este archivo

fabricante. Sdlo gjecute software de los fabricantes en los que

@ E zte archivo no tiene ninguna firma digital walida gue compruebe zu
confia. jCdmo puedo decidir qué saftware debo ejecutar?

3. Darinicio al asistente de instalacion.

Planner 0.14. 3 Setup E|E|@

Welcome to the Planner 0.14.3
Setup Wizard

This wizard will guide vou through the installation of Planner
0.14.3,

It is recommended that vou close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot wour
cornpuketr,

Click Mext to continue.,

Mext = ] [ Cancel
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4. Aceptar la licencia.

Planner 0.14. 3 Setup

License Agreement

Please review the license terms before installing Planner 0,143, @
=

Press Page Down bo see the rest of the agreement.

GMNU GEMERAL PUELLC LICENSE »
Version 2, June 1991

Copyright {C) 1939, 1991 Free Software Foundation, Inc,
59 Temple Place, Suite 330, Boston, Ma 02111-1307 US4

Ewvervone is permitted to copy and distribute werbatim copies
of this license document, buk chanaging it is not allowed,

Preamble

The licenses far most software are designed ko take away wour

Flanner 0.14.3 is released under the GHU General Public License (GPL). The license is
provided here For information purposes only, Click Mext to continue.,

[ < Back, ” Mext = ] [ Cancel

Escoger los componentes de la instalacion.

Planner 0.14.3 Setup

FEX)
Choose Components

Choose which features of Planner 0, 14,3 yvou want booinskall @
o

Check the components wou want to install and uncheck the components you don't want ko
install. Click Mext to continue,

Select components to install;

Flanmner (required)
Translations

Description

Space required: 33,2MB Additional languages

[ < Back ” Mext = l [ Cancel
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6. Dar la direccién donde se instalara el programa.

Planner 0.14.3 Setup

Choose Install Location
Choose the Folder in which toinstall Planner 0.14.3. @
i=F

Setup will install Planner 0.14.3 in the Following Folder. To install in a different Folder, click.
Browse and select another Folder, Click Install to start the installation.

Deskination Folder

_:1Archivos de programalPlanner | Browse, .,

Space reguired: 33, 2MB6
Space available: 6.5GE

< Back ” Install ] [ Cancel

7. Comienzo de la instalacion.

Planner 0.14.3 Setup

Installing
Please wait while Planner 0.14.3 is being installed. @
i=F

Exkract: gtkZ0-properties. mo

FEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE R TR T e EE e ]
Exkract: gettext-tools.mo., . 100%: A
Exkract: glibz0.mo, .. 100% M
Extract: gtkZ0-properties.mo... 100%

Exkract: gtk20.mao, ., 100%

Exkract: libgnomecanvas-2.0.ma... 100%

Exkract: libgnomeprint-2.2.mo,. . 100%

Extract: libgnomeprinkui-2.2.mo... 100%

Extract: libicore.mo. .. 100%

Exkract: planner.mo, ., 100%

Cukput Folder: C:\Archivos de programalPlannersharetlocalelsgiLC_MESSAGES

Exktract: glibz0.ma, .. 100%

Exkract: gtkZ20-properties. mo ;
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8. Fin de la instalacion.
Planner 0.14. 3 Setup E]|E||X|

Completing the Planner 0.14.3
Setup Wizard

Planner 0.14.3 has been installed on wour computer,

Click, Finish to close this wizard.

Visit the Windaws Planner Web Page

4.3.2 LINUX

El proceso de instalacién de Planner en GNU/Linux (Ubuntu) es muy facil, méas rapido y
hay varias formas de acceder al programa. En Linux también se necesita la libreria GTK,
sin embargo, cuando se descarga Planner todos los requerimientos para su
funcionamiento se instalan también. Por ende no es necesario realizar descargas por

separado. Los pasos para descargar Planner en Ubuntu son:

1. Abrir el Gestor de Paquetes Synaptic: Se puede acceder desde la consola de
Ubuntu, presionando Alt+F2, posterior a esto aparecer4 una ventana como la

siguiente, donde escribiremos Synaptic (gestor de paquetes).
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s JECHtaT e S plicacion x

ﬂﬁ [synaptic| ‘ i

[[] Ejecutar en una terminal lEjecutar con el grchivo...]

[* Mostrar |a lista de aplicaciones conocidas

G

i Ejecutar

No obstante, también se puede acceder a Synaptic mediante el icono superior “Sistema”,
seguido de “Administracion” y por ultimo “gestor de paquetes Synaptic”, tal como se

especifica en la siguiente imagen.

-(_" Aplicacicnes Lugares Sistema &@9

9 Preferencias >

4oy Administracion  » % Autorizaciones ] E

¥ controladores de hardware

cy W&

@l mar 23 de sep, 14:39:57

Indiana

@ Ayuda y soporte

o % Gestor de actualizaciones
& Acerca de GNOME

% pcercs de Ubuniu 55 Gestor de paquetes Synaptic
A7\ Herramientas de red

o .
iR €3 Hora y fecha
§ ) Impresoras
Monitor del sistemna
f-? Origenes del software
“ 3 Pruebas del hardware
Ty red
2| servicios

S 3 soporte de idiomnas
A

2| Sucesos del sisterna

5 Usuarios y grupos
[&=] ventana de entrada

@ # [welcome to Ubuntu 8...

De cualquiera de las formas anteriores, la ventana del Gestor de paquetes Synaptic se

abre y despliega los paquetes no instalados e instalados.

2. En la barra de herramientas encontramos el icono “Buscar” donde digitaremos el

nombre del programa deseado (para este caso, digitamos Planner):
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<) Aphcaciones Lugares Sistema S ¥ B T wd mar 23 de sep, 15:23:11
= Gestor de Pagquetes Synaptic [=lL=: {2
Archivo Editar Paquete Configuracidn Ayuda

Marcar todas las actualizaciones | I 1 Buscar
Taco G| |Pequete Varsién instalada | Ultima versién | Dascripcion
Actualizable (versien superior], [] 2veard 0.5.2 ) ped senpt to canvert an addressbook to VCA|
Cambios marcados = 3270-commen 3.3.4p&-3.3 Commaon filas for IBM 3270 amulatars and p
Filtro de blsqueda (] Fdchess 0.8.1-13 30 chess for X11
Paquete con Debeonf (m] Fddesktop 0.2.9-8 “Three-dimensional® desktop switcher
Rote O adigts 0.8.1 A guess-the-number game. aka Bulls and €
Sopartado por la comunidad (i (7] Ag@ 1.0-3 Packet Capture and intercaption far Switche

= Btunnal 0.11rc3-3 TCR proxy for non-IFvé applications

I 7 )
Mo hay ningun paquete seleccionado,

Buscar: planner | -

Buscaran: | Descripcitn y nombre

a)
| Seccionas ] | E)cancelar
[ Estado ]
l arigen J

Bitros personalizados

| Bosultadas de basquada

275688 paguetes listados, 1345 instalados, i
=] [ @ [plannenDownloads - ... || & Gestor de Paquetes

factuahizar, O para eliminar

(=] |

3. El Gestor de Paguetes encuentra el programa deseado (Planner) y es hora de
marcarlo y dar clic en “Aplicar”, lo que llevara a la descarga del mismo. Podemos
verlo en la siguiente gréfica.

% Aplicaciones Lugares Sistema mar 23 de sep. 1’

Gestor do Paguoton Synaplic

archiva  Editar paguete Configuracion  Ayuda
I (=
Marcar tadas las actualizaciones | Propiedades Buscar

| Todo E Faguete wersidn instalada | Ultima versién Descripcion |=

| plannar (i kflag 2.1.1-3.1 Flight planner and lagger for glider pilots
= netplan 1.10.1-1 network server for * plan®
[ L | plan 1.10.1-1 *Matif day planner (dynamically compiled w
| planner 0.14.2-aubuntuz project management application |
= plannar-dewv 0.14.2-dubuntuz Planner development library
{1221 planner-el 3.41.arch.123.1 personal infarmation manager for Emacs
= routeplanner 0.19 A highway trip planner =
& )
project management application
Planner is a Project Management application that supports Gantt charts,
resourca allacation and intagration with other GROME applications.
Homepage: httpyflive gnome org/Planner
Planner was forrmerly known as MrProject.

o I [*1

[ Secciones ]

[ Estado ]

| arigen |

[ Filtros personalizados ]

r Besultados de busqueda ]

(10 paguetes listados, 1345 s O rotos. O para instalar/sctualizar,  pars sliminar
=) [ @ [Flanner/Dowrloads || B Sestor de Paguetes S... |

4. La instalacion de Planner finaliza. Podemos encontrar el programa en el icono

superior “Aplicaciones”, “oficina”, “Manejo de Proyectos”.
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4.4 APLICACION AL FESTIVAL DE SOFTWARE LIBRE Y
OPEN SOURCE 4.0 - DESCRIPCION DE LOS COMPONENTES
DE PLANNER

En el desarrollo de la investigacion en Planner 0.14.3 se estableci6 como tarea
indispensable darle uso al software en un proyecto especifico de la Unidad de Informatica
y Comunicaciones de la Facultad de ciencias econdmicas. Por lo anterior se decidio
ponerlo a prueba en un proyecto de mediana envergadura como fue el Festival de
Software Libre y Open Source 4.0 realizado los dias 27 y 28 de noviembre de 2008. La
ejemplificacién de las propiedades y recursos corresponden al proyecto anteriormente

descrito. Cabe mencionar las siguientes propiedades:

CALENDARIO: consecuente con el horario de la Unidad de Informética en el area de
calendarios se establecieron 2 calendarios para los recursos. De lunes a Vviernes, la
jornada laboral era de 7:00 a.m. a 9:00 p.m. y los sabados la jornada era de 7:00 a.m. a
1:00 p.m.

RECURSOS: los recursos se clasificaron en obra y material, para el festival se cont6 con
la participacion de personas de otras facultades y otras entidades, que tuvieron cabida

como organizadores o conferencistas.

4.4.1 PROPIEDADES DEL PROYECTO

Las propiedades basicas de un proyecto que debemos configurar al iniciar el uso de éste
programa como gestor de proyectos son el nombre del proyecto, las fases, los tipos de

dias entre otros.
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o Sl nunibis - PEalisr

AEEs|

archivo  Editar

Yista Acciones

Ayuda

Gestidn de calendarios
Editar tipos de dias

G

Deshacer

[ -
FESIGn

Edita las fases del proyecto

Proyecto nuevo  abrir... GLISH
E WBS  |Mombre

{7 Editar propiedades del proyects

Semana 43, 2003
0 |20 |21 [22 |23 |24 [25 |2

Gantt

ienzo del provecto
19 oct 2005

[+

A

44.1.1 EDITAR PROPIEDADES DEL PROYECTO:

Para modificar las propiedades del proyecto debe ir a la barra de menu, en el icono

“proyecto”, luego “editar propiedades del proyecto”. En esta ventana se puede maodificar el

nombre del proyecto, la fecha de inicio, el manager o encargado, la organizacion en

donde se realiza el proyecto, igualmente se asigna una fase de proyecto y un calendario.

Propiedades delf proyecto

Inicio:

Fase:

General | Personalizado I

Mombre:

Encargado:

Calendario:

[FESTIVAL SOFTWARE LIERE OPEN SOURCE 4

|14/10/08

] [Fecha...

[JOSE FERMAMDO MOREMNOD

Organizacion: [UIFCE

[ PLAMNEACION

J
|
|
|
|

&
-

CALEMDARIO

Seleccionar...
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En el link de personalizado podemos agregar o quitar propiedades al proyecto, un

nombre, una descripcién, un conjunto de propiedades, un numero. Esto sirve para
establecer algunas variables que determinan la naturaleza del proyecto.

Gereral | Personalizado

Propiedad “alor

— quitar | [[ 4 aradir|

= Anadir propiedad =
J
|
)

Etiqueta: [|

Mombre: l

Descripcion: l

Tipo: l Texto =

v
| ogancelar

| Qﬂ Aceptar

4.4.1.2 EDITAR FASES DEL PROYECTO

Para modificar las fases del proyecto ir a la barra de menu, en el icono “proyecto”, luego

“editar las fases del proyecto”. Es importante aclarar que se pueden quitar o agregar fases
al proyecto con los botones de “agregar” y “quitar”.
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| Editaas rases del'proyecto’ x|

PLANEACION
EJECUCION
REVISTA
EVENTO

‘ =k Afiadir

‘ E Cerrar

= Quitar

4.4.1.3 EDITAR TIPOS DE DIAS

Para modificar los tipos de dias se debe ir a la barra de mend, en el icono “proyecto”,
luego “editar tipos de dias”. El programa tiene automaticamente dos clases de dias, de

trabajo y de descanso. Se pueden quitar y agregar dias.

Editar tipostdedias

Jornada de descanso

Obra realizandose

Quitar, H =5 Afiadir

‘ E Cerrar
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En nuestro ejemplo necesitamos definir otro dia para establecerle otro horario de trabajo.

Jornada de descanso
Obra realizéndose

SABADO

Quitar, | [-:{]:-Anadwl ‘ b cerrar

4.4.1.4 GESTION DE CALENDARIOS

El gestor de calendarios es muy importante en la medida que permite tener en cuenta
cuando pueden ser utilizados los recursos (dias de descanso, dias de trabajo, horas
laborales, etc.). Para editar las propiedades del calendario, en la barra de menu, el icono
“Proyecto”, luego “Gestion de Calendarios”. A continuacion la ventana del asistente de

calendarios.

Editorsdescalendaros

E

Predeterminado

4 octubre »

lun  mar

40

a4l B 7

42 13 14

43 20 21

44 27 28

45

mié  jue

15 16
22 23
29 30

4 2008 »
sab  dom
4 5
11 12
18 19
25 26

Jornada laboral

De:

=

- |12:00

- |17:00

Usar jornada |aboral del calendario derivado

@ Establecer tipo de dia a: | Obra realizandose =

Jornada laboral personalizada

|-\'-\i::ﬂ ‘

@muevom

Quitar

I

Jornada laboral...

] I Semana predeterminada.... ] I

Egerrar
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Como podemos ver la ventana tiene al lado izquierdo el nombre del calendario que esta
siendo utilizado o modificado, en el centro tenemos el calendario y al lado derecho la
jornada laboral del dia que tenemos indicado. El mes predeterminado muestra el fin de

semana como dias de descanso.
Para realizar cambios en el calendario tenemos tres posibilidades con éste asistente.

a) Crear un nuevo calendario: Dando clic en el boton “Nuevo”, se despliega la
ventana de Nuevo Calendario, la cual consta de la lista de calendarios actuales,
un espacio para escribir el nombre del nuevo calendario y 3 opciones para esta

creacion

= Creaiun calendanonuevo’ @I

Calendarios existentes: MNombre del calendario nuevo:

CALENDARIO | |

@® Derivar de un calendario
() Caopiar un calendario existente

() Crear un calendario vacio

La primera opcion es que el nuevo calendario sea derivado de un calendario, es decir un
calendario que tendra la misma configuracion del calendario subyacente. Cualquier

cambio en el primer calendario, se reflejara en el calendario derivado.

La segunda opcién es que el nuevo calendario sea una copia de uno ya existente,
después de la copia algin cambio en el calendario subyacente no tendra efectos en el

nuevo calendario.

La dltima opcién es crear un calendario vacio, en el cual ninguna propiedad esta adherida

a él. Se necesita especificar dia por dia cual es la jornada laboral.

b) Cambiar la semana predeterminada: La semana predeterminada puede ser

modificada con el botdn “Semana Predeterminada”, donde se abrira la siguiente ventana:
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Calendario: CALEMDARIO

Seleccione un dia de la semana y el tipo de dia a usar para
ese dia en la sermana predeterminada para este calendario.

Tipo de dia: | Obra realizandose =

El tipo de dia seleccionado tiene las siguientes horas laborables:
07:00 - 21:00

l g Cerrar

l o Aplicar

En esta ventana se encuentran 2 listas desplegables, una con los dias de la semana y
otro con el tipo de dia, dia de trabajo, dia de descanso y otro (si ha sido creado
previamente en el “Editor de tipos de Dias”). Se asignara a cada dia de la semana un tipo

de dia especifico, el cual contendra una jornada determinada.

Editar la jornada laboral: La jornada laboral para cada “tipo de dia” puede ser
modificada con el botén “Jornada Laboral”. La ventana que se despliega contiene todos
los tipos de dias predeterminados y creados por el usuario, se le estableceran las horas

laborales para cada uno de ellos. La jornada de descanso no tiene horas laborales.

= ditar jornadalabora x|
Tipos de dia Horas laborables
Jornada de descanso [ l - [ ]
Obra realizédndose [ l _ [ ]
SABADO [ l ) [ ]
| | - | |
| | - | |
Qgerrar
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Editar jornada [aboral =

Tipos de dia Horas laborables

Jornada de descanso [D?:DD l - [21:[][]

- |

Obra realizandose [

SABADO

(R N W S
1
—_— e ————

|
|
|

Tipos de dia Horas laborables
Jornada de descanso [D?:DD l - [13:[][] ]
Obra realizandose l l ) l ]
SABADO
| | - | |
| | - | |
| | - | |
Aplicar | ‘ Egerrar

4.4.2 TAREAS

En la aplicacion al Festival de Software Libre y Open Source las tareas se clasificaron en
subtareas para una mejor asignacion a los monitores. Las diferentes tareas contaron con

un tiempo determinado para su desarrollo, lo que dejo un conjunto de tareas criticas.
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44.2.1 AGREGAR TAREAS

Para afadir una tarea se puede hacer clic en el boton Insertar de la barra de herramientas
0 se hace clic derecho en la tarea y elegir Insertar tarea. Para agregar varias tareas
rapidamente, elija: “Acciones”, en Insertar tareas, se abrira el cuadro de dialogo “insertar
tarea”. Este cuadro de didlogo permite la entrada rapida de multiples tareas, basta con
insertar el nombre de la tarea y la cantidad de trabajo requerido y finalmente damos
"Enter". La nueva tarea sera afiadida y el cuadro de dialogo seguira estando abierto y listo

para su préxima entrada de tarea para detalles que se puedan afiadir mas tarde.

= Insert Task [‘5__<|

Hame: |

Wioirk :

ﬁ Cancel + Insert |

4.4.2.2 PROPIEDADES DE TAREAS

Algunas propiedades de tarea se pueden editar directamente desde la vista de Gantt
como el Nombre de la tarea y el esfuerzo de trabajo.

También puede editar la tarea desde el cuadro de didlogo de propiedades, haciendo clic

en una tarea y elegir Editar tarea.

= Unnamed - Planner

Eile Edit View Actions Broject Help

] E d =) ) i 4

New Project  Open... Save Print...  Print Preview Undo Redo Insert Task Remove Task

Start i Slack
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La ficha General de cada tarea contiene los siguientes campos:

¢ Nombre: permite asignar el nombre a la tarea.

e Hito: El hito o casilla de verificacion que activa o desactiva las opciones de
modificar la obra, la duracién, completar y prioridad de la tarea, un hito importante

significa el evento en el calendario de un proyecto que no tiene duracion.

e Duracion determinada: Esta opcion se utiliza cuando la duracién de una tarea
tendra un periodo fijo de tiempo independientemente de los recursos destinados a
la consecucién del objetivo. Por ejemplo, el periodo de gestacion de un bebé
humano es nueve meses. No se puede acelerar mediante la adiciébn de mas
recursos. Para la seleccion de la duracion determinada para una tarea hay que
desbloquear la opcién duracion de la pantalla para que asi se permita entrar un

valor fijo para la duracion.
e Trabajo: Esta es la cantidad de esfuerzo necesario para completar la tarea.

e Duracion: La cantidad de tiempo de calendario necesario para completar la tarea.
La duracion normalmente se calcula sobre la base de la cantidad de trabajo y los

recursos asignados a la tarea. El calculo también toma en cuenta calendarios.

e Calendario: Establece una limitacion en la fecha de inicio de tareas que puede ser

tan pronto como sea posible completar la tarea.

e Completar: Permite el seguimiento de la cantidad de trabajo realizado para la

tarea, introducido como un porcentaje del total de trabajo.

e Prioridad: Establece una prioridad para la tarea. No hay ninguna funcionalidad

especifica vinculada a este campo en el momento. Es meramente informativo.
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= LEdit task properties

|| Resources | Predecessors | Hotes |

[ Eixed duration

MName: ‘

] milestone
Wiiorlk : ‘ld
Duration: |1d

Schedule: As soon as possible

Change. ..

Cormplete: |D

-

Yo

Priority: |0

|..

w Close

La ficha Recursos le permite asignar recursos para una tarea. Hay que recordar que los

recursos pueden incluir materiales, asi como personas.

Haga clic en la casilla de verificacién en la asignacion de columna para asignar los

recursos a la tarea actual. Utilice el campo Unidades para entrar en el porcentaje de los

recursos que se asignan a la tarea.

La vista Gantt muestra la lista de los recursos asignados a una tarea con el nombre corto

de cada una.

Ver recursos y, a continuacion, el nombre corto se mostrara en el Gantt, de otro modo el

nombre completo sera exhibido.

Usted puede ver en la ficha de Predecesores de tareas que necesitan ser terminados

antes de que la tarea pueda ser editada.
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-~ Edit task properties

Mame Type |Lag

o Al ‘

= Femove

w Close

De este cuadro de didlogo puede cambiar la tarea predecesora, el tipo predecesor, y
editar el desfase entre la tarea. Para afiadir o quitar predecesores de este cuadro de

dialogo es haciendo clic en el boton Agregar o botén Quitar.

Al afiadir un nuevo predecesor tiene que elegir la tarea predecesora que puede

seleccionar de la lista desplegable del cuadro.
El siguiente campo es el tipo de relacién. Usted puede elegir:
1) Finalizar a Inicio (FS),
2) Finalizar para terminar (FF),
3) Iniciar para iniciar (SS)
4) El principio hasta el final (SF).

Finalmente, puede que se entre en un desfase de tiempo para la relacién, lo que
representa el nimero de dias después de la relacion que ha sido satisfecho. Por ejemplo,
si se introduce un retraso de 1 hora en un inicio en Finalizar para relacion, significa que la

tarea actual puede comenzar 1 dia después de la tarea predecesora ha terminado.
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El Desfase de tiempo se puede introducir en términos de horas, dias, semanas o afiadir
una h, d, o w a la wunidad de valor que introduzca. Por ejemplo:

e 3 h=3horas
e 2D =2dias
e 4w =4 semanas
El Tiempo que entré6 como semanas sera convertido a dias.

Usted puede agregar notas a la tarea utilizando el editor de las Notas ficha. También
puede insertar el actual tiempo a la nota utilizando el botén que aparece en el cuadro de

dialogo.

4.4.2.3 CREANDO SUBTAREAS

Las Tareas complejas se pueden desglosar en subtareas para que sea mas facil
administrarlas. Una tarea que es dividida en subtareas y se llama un resumen de tareas.
El resumen de la tarea, fecha de inicio y la duraciébn no puede ser editada, ya que se

calcula a partir de las subtareas.

~ Unnamed - Planner
Eile Edit %iew Actions Project Help

oo B H | e a [ 9

Mew Project  Open... Save Print... Print Preview Undo Redo Insert Task Remove Task

Slack

Insert task
Insert subtask
8 Remove task

Unlink task

Assign resources. ..
Edit task...
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' Unnamed - Planner

Eile Edit View Actions Project Help

D B H | & & | 9 & & .

Pririt... Pririt Preview [ [Wglula] Reda Ingert Task Remove Task

Mew Project  Cpen... Save
WBS |Name |Start |Finish |W0rk |Durati0n |Slack |Cust |Assigned tcl %% Cor
E 1 hd Oct 21 Oct 21 1d 1d 1} 1]

Oct 21 oct 21 1d d I

Gantt

<] | l

4.4.2.4 LIMITACION DE TAREAS

Todas las tareas comenzaran en la fecha de inicio del proyecto por defecto, una
excepcion es el caso de que una dependencia se establezca. Sin embargo, cuando una
dependencia no existe, pero la tarea debe iniciar no antes de una fecha concreta. Puede

especificar estas limitaciones en la fecha de inicio del cuadro de dialogo.

Puede eliminar la limitacién actual de la tarea utilizando: Restablecer las acciones »
limitacién, o] para todas las tareas por la elecciéon de

Acciones » Restablecer todas las limitaciones.

4425 PROPIEDADES DE TAREAS PERSONALIZADAS

Las Propiedades personalizadas se pueden agregar en la tarea de ver por la eleccién de:
Acciones, Editar Propiedades personalizadas. Al hacer clic en Agregar Botén, se abrira

la nueva propiedad de dialogo.
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= Edit custom task properties b__<|

MName |Label | Type + Add |

= Remove |

x Close

En el nuevo cuadro de dialogo Propiedades, usted puede darle a su nueva propiedad una
etiqueta, un nombre, la descripcién y establecer el tipo de propiedad, ya sea a texto,
namero entero, o nimero de punto flotante. Una vez que haya afadido a su nueva

propiedad, se mostrard como una nueva columna en el Grupo de vista.

4.4.3 RECURSOS

4.4.3.1 EDITOR DE GRUPOS

Para editar los grupos de recursos es necesario ir a la barra de mend, en el icono
“Acciones” luego “Editar Grupos” o directamente en la barra de herramientas en el icono
“Editar Grupos”. Con el editor de grupos podemos establecer, agregar o quitar tipos de
grupo donde se clasificaran los recursos. En la ventana del editor tenemos el hombre del
grupo, el encargado del grupo, teléfono y correo del encargado. Se puede especificar un

grupo predeterminado.

EdItor de gri

MNombre Mombre del encargade | Teléfono del encargado Correo-e del encargado | Predeterminado
Redes Benjamin e
Unidad Henry Sarmiento 0
Cultura Rodrigo Acosta 9]
Software Libre Jose Fernando Moreno 3002677434 chpmoreno@gmail.com ®
‘ = Quitar ‘ gk AfRadir ‘ Qerrar
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4.4.3.2 PROPIEDADES DEL RECURSO:

En la vista de recursos se muestran las siguientes propiedades

a) Nombre: El nombre del recurso

b) Nombre corto: Nombre como se vera en el diagrama de Gantt

c) Tipo de recurso: Especifica si es recurso es de obra (es decir Recurso humano) o
material.

d) Grupo: El grupo al cudl ha sido asignado el recurso. Es una lista desplegable que
ofrece los diferentes grupos. Antes se deben especificar los grupos en el “Editor
de Grupos”.

e) E-mail: El correo electrénico para contactar el recurso.

f) Costo: Costo por hora de uso del recurso. Es necesario especificar la moneda en

gue se trabajara

Cada recurso se puede modificar en la vista de recursos. Asi mismo es posible agregar o
quitar recursos desde la barra de herramientas.

Archivo Editar Wista Acciones Proyecto Ayuda

® @ O & =) o) = & s
Proyecto nuevo  Abrir... Guardar  Imprimir... Vista previa de impresion = Deshacer Introducir recurso  Eliminar recurso  Editar grupos
Mombre Nombre corto Tipo Grupo Correo electronico Coste
— JOSE FERNANDO MORENO JOSE Obra Software Libre chpmoreno@gmail.com 0
- ZARETH MANZON GARNICA ZARETH Obra Software Libre zarecita@gmail.com 0
ANGELA YUNDA CORREA ANGELA Cbra Software Libre yunda.co@gmail.com 0
JERSSON GUERRERC NOVA JERSSON Obra Software Libre 0

BEMNJAMIN VENEGAS BEMNJAMIN Obra Redes 0
S| RODRIGO ACOSTA RODRIGO Obra Cultura 0
FINANCIACION A FI-A Material Unidad 0
FINANCIACION B FI-B Material Unidad 0

Recursos

=

Uso de
recursos

4.4.3.3 AGREGAR RECURSO

Se puede agregar un recurso utilizando el icono en la barra de herramientas “introducir

recurso” o en la barra de menu en el icono acciones, seguido de “introducir recurso...”

42



— MO OcIrS e cunso o

Nombre: JUAN FELIPE REVES |

MNombre corto: [COOR ]

Grupo: [ Unidad = ]

Correo-e; [ ]
i ogancelar l ok Insertar

4.4.3.4 VENTANA DE PROPIEDADES:

Para editar propiedades de recursos que no se encuentran en la vista de recursos, con
clic derecho en el recurso o en “Acciones”, luego “Editar Propiedades de Recurso”. Esta
ventana se divide en 3 tablas, general, calendario y notas. La tabla General muestra los
mismos items de la vista de recursos. En la tabla Calendario, se le asigna por recurso el

tipo de calendario; cualquier tarea que tenga asignado un recurso tendra éste calendario.

La ultima tabla es la de Notas.

General | calendario l Notas 1 General | Calendario | Notas l
nombre: [ZARETH MANZON GARNICA ] Seleccione el calendario a usar para este
recurso. Si quiere usar el calendario
Normbre corto: [ZARETH ] predeterminado del proyecto, seleccione
«Minguno»,
o 2
iR [ Obra M ] O Minguno {usar los predeterminados del proye
Grupa: [ Software Libre : l ® CALENDARIO
Correo-e; [zaremta@gmall.com ] I [+]
Coste; [g ] Editar calendarios...

General l Calendario | MNotas |

sab, 18 oct 2008, 11:01: Este recurso es permanente

[ @mtrodumr marcha de fecha ]
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4435 PROPIEDADES PERSONALIZADAS DEL RECURSO:

Para Agregar o quitar propiedades personalizadas, se debe ir a la barra de mend en
“Acciones”, luego “Editar Propiedades Personalizadas”. Es muy util esta herramienta pues

se pueden establecer mas filtros entre recursos.

= Editar propiedades per TZatae el TecuT=0) 3]
MNombre Etiqueta Tipo
A adir propiedad ™SSl
Etigueta: [| l
Nombre: | |
Descripcion: | |
Tipo: [ Texto =
l ogancelar [ ‘_‘ﬂ,ﬂceptar

4.5 PROGRAMACION

Planner incluye una aplicacion experimental muy simple basada en el establecimiento de
prioridades. Para usar esta aplicacion, Planner debe tenerla habilitada previamente, esta
caracteristica desvia recursos de una 0 mas tareas a una tarea de alta prioridad, y

reprograma las tareas en consecuencia.

Asumiendo que se tiene un proyecto con tareas y recursos, la aplicacion puede desviar

los recursos a la tarea de mayor prioridad de la siguiente manera:

. Establecer la tarea prioritaria a 9999
. Fijar la tarea del inicio en una fecha fija
. Asignar un recurso para la tarea.
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4.6 USO DE GANTT

La vista de Gantt tiene una serie de caracteristicas que vale la pena explorar con mas

detalle.

Angela Yunda @ | mié 19 de nov, 09:47

-(:, Aplicaciones Lugares Sistema &@a

Archive Editar Mista Acciones Proyecto Ayuda

5 5 =
D = = & 5 .
Proyecto nuevo Abrir,.., Imprimir...  Vista previa de impresién Introducir tarea

Semana 42, 2008 Semana 43, 2008 Semana 44, 2008 Semana 45, 2008 Semana 4

WBS | Nombre 0 11 12 13 |14 (15 |16 |17 |18 |18 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 30 31 |1 (2 3 |4 |5 |6 (7 |8 |9 |10 |11 |1i

—
=3

1 ~ MUSEO SOFTWARE LIBR | hzo del proyecto: | p——ouo—y
2008 oct 14

1.2

113

11 BUSQUEDA DE TUX

REALIZAR MURECOS

EHosE

LIBRE, CULTURA

HACER CUENTOS CORTC UNDA [50]

14 COMPARACION SL Y SP TH
Tareas

15 CARTELES DE DISTRIBUC oN

16 IMPRESION TOTAL - JOSE

17 BUSCAR PELICULAS DE | m-§is mro
Recursos ([ DESCARGAR PELICULAS O sisinFo

2 ~ QUEMATON —
| 2.1 RECOPILACION INVESTIG STION, CAPACITACION

22 DESCARGAR LIBROS SL STION, SIS INFO
Uso de [P DESCARGAR PROGRAMA VENTARIDS, GESTION
recursos

24 GUIA REDES INALAMERIC EDES

25 COMPRAR CDS 2, JOSE

26 QUEMAR CDS O UNDAD

3
3.1

~ CONTACTO

INVITACIONES FORMALES

—
co1
JoSE
PUBLICACIONES
ALVARO

3.2 CONTACTO CON LOS CO
33 COMTACTO CON PYMES
3.4 CONTACTO D)
4 < LOGISTICA —
41 REALIZAR FORMATOS DE [ sweB =
42 INSTALACION SALA 1 [ REDES, UNIDAD
43 INSTALACION SALA 3 [ REDES, UNIDAD
4.4 REFRIGERIOS [ coz, JosE
45 CAMISETAS DISERIO CULTURA, ZARETH
48 RECOLECCION DE DINER 01, CULTURA
4.7 PEDIDO DE CAMISETAS I JosE
5 ¥ PUBLICIDAD —_—
5.1 RECOPILAR ESCRITOS PA (I, vunpA 5
] [+)
@ [ F FESTIVAL SOFTWARE Ll... | @ Usage ] =

e Vista de Gantt para crear dependencias entre las tareas:

Algunas tareas para su inicio o finalizacion tienen una cercana relacién con otras tareas;
estas dependencias pueden ser creadas utlizando la ficha "Predecesores" que se
encuentra en la ventana de "Editar tarea" (tal como se muestra arriba), o manualmente en
el diagrama de Gantt, mediante las flechas que dirigen las tareas y muestras sus
dependencias. En el diagrama de Gantt se reflejan inmediatamente las nuevas relaciones
de cambio de las dependencias (i.e. una tarea necesita para iniciar que ya haya iniciado

una tarea X).

Al crear una relaciéon de dependencia el Planificador asume una relacion de inicio con
cero tiempo de retraso, es decir que si una tarea necesita para comenzar la finalizacion

de otra, el programa asume que el dia de finalizacion de la tarea predecesora es el mismo
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dia de inicio de la nueva tarea. Si son dias diferentes se debe utilizar la casilla de
"Retraso" para especificar cuantos dias deben pasar para que se lleve a cabo la

dependencia.

Si desea eliminar la dependencia, puede seleccionar cualquiera de las dos tareas y
eliminar el vinculo mediante el icono "Desenlazar" de la barra de herramientas, o bien

haciendo clic derecho en la tarea y luego "Desenlazar".

4.6.1 DESTACANDO UNA RUTA CRITICA

En Planner se puede establecer una ruta critica gracias a la visualizacion de las "Tareas
criticas", las cuales son aquellas que si no se realizan en el tiempo esperado representan
riesgo para el perfecto desarrollo del proyecto. Para mostrar estas tareas a lo largo de la
ruta del proyecto, seleccione Ver » Resaltar tareas criticas. Los nombres de las tareas
que tienen esta caracteristica a lo largo del proyecto se muestran en rojo e igualmente la

barra que representa el tiempo de dichas tareas en el diagrama de Gantt.

LISTADO DE LINEAS GUIA

La opcion para exponer las lineas guia es muy util pues muestra lineas horizontales en el
diagrama de Gantt y ayuda al usuario visualmente para relacionar la barra de tiempo de
cada tarea con el nombre de la misma. Para habilitar lineas de la guia, seleccione Ver »

Mostrar lineas guia.

4.7 IMPRESION

Se puede imprimir la informacién del proyecto eligiendo “Archivo” luego “Imprimir”, o

haciendo clic en el botén Imprimir en la barra de tareas.

Nota: El botdn de vista previa de impresion esta disponible en el cuadro de dialogo

Imprimir, independientemente de lo que actualmente sea la ficha visible.

En el cuadro “Seleccionar Vistas”, puede elegir imprimir el diagrama de Gantt, las tareas o

recursos. Por defecto se imprimen todas las vistas.
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= CImMpPrimn ProyEcto

Seleccionar vistas | Impresora lTrabajo l Papel l Distribucion ‘

Seleccionar las vistas a imprimir
M Gantt
M Tareas
[ Recursos

‘ ogancelar ‘ i HlmErimir

‘ @Vista previa de impresion

La ficha Papel le permite especificar el tamafio, orientacion, y el disefio de su documento

antes de imprimir.

La ventana de “Impresora” le permite elegir entre las impresoras disponibles. Si desea
imprimir en un archivo PDF, puede cambiar la ubicacion antes de guardar y asi

especificar la ruta y el nombre del archivo de salida.

> SImprimin, proyecto x|

Seleccionar vistas | Impresora |Trabajo l Papel l Distribucion ‘

Impresora Estado Trabajos Ubicacion

E Crear un documento PDF
E PostScript genérico

Opciones: l Default :l lCogﬁgurar]

Uhkicacién: |lpr v

‘ 0gance|ar ‘ i HllmErimir

‘ &) vista previa de impresion

Los iconos trabajo, papel y distribucion le permiten especificar el tamafio, orientacion y el
disefio de su documento antes de imprimir. Del mismo modo, la distribucion de las

paginas en una hoja y el rango de impresion.
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Cimpnmr proyeEcto

E

Seleccionar vistas l Impresora | Trabajo | Papel l Distribucidn ‘

Rango de impresion
® Todas las paginas

() Paginas pares

i) Paginas impares

() Rango de paginas: |1-

‘ @Vista previa de impresion

‘ ogancelar ‘ l HllmErimir l

CImpnmnProyeEclo

£l

Seleccionar vistas l Impresora lTrabajo l Papel | Distribucion ‘

i® Plano

() Distribucién: paginas en 1 pagina
() 1 pagina dispersa en paginas

() Folleto, doblado dos veces

‘ &) vista previa de impresion

‘ 0gance|ar ‘

4.8 PLANNER VS MICROSOFT PROJECT

Para llevar a cabo esta comparacion se utiliza la version de Microsoft Project 2003 y la

version de Planner 0.14.3, la comparacion se lleva a cabo teniendo en cuenta los
siguientes parametros:
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a.

Instalacion: Podemos encontrar claras diferencias entre la instalacién de Planner y
Microsoft Project, caracteristicas favorables y desfavorables para cada
herramienta. A favor de Microsoft Project podemos decir que su instalacion no
requiere de programas precedentes, como si es el caso de Planner en donde es
necesario la instalacién previa de la biblioteca GTK+ para su funcionamiento. Por
otra parte, Planner tiene una ventaja intrinseca del software libre, no necesita una
licencia para la utilizacion del programa y el tamafio que requiere es menor (67 MB
incluyendo GTK+) que el de Microsoft Project (147 MB).

Ayudas y manuales de uso: Para un mejor andlisis dividimos este parametro en
“Asistentes y Ayudas” y “Manuales”. Para el primer item tenemos que Microsoft
Project cuenta con una gran variedad de asistentes que facilitan el manejo del
proyecto, los cuales estan organizados en los cuatro iconos de la guia de
proyectos (Tareas, Recursos, Seguimiento, Informe). En contraste, Planner no

cuenta con “Asistentes y Ayudas” de ningun tipo.

Por otra parte, Microsoft Project cuenta desde la instalacion con un manual de uso
y se puede encontrar de igual manera manuales y ayudas online en la pagina de
Microsoft Office. Nuestra herramienta de andlisis Planner cuenta con manual de
uso pero solo es visible en distribuciones GNU/Linux, es decir, la version de
Planner para Windows no tiene manuales de uso ni en el programa ni se pueden

encontrar en linea.

Manejo de tareas: Las tareas y su manejo son una parte fundamental para la
buena gestién de proyectos, Planner y Microsoft Project tienen un similar manejo
de las tareas puesto que en ambos se establece un nombre, las fechas de inicio y
finalizacion, la duracion, el recurso asignado, las tareas predecesoras, la prioridad
y el porcentaje completado, entre otras; igualmente en las dos herramientas hay
campo para notas y opciones personalizadas. Sin embargo hay otras
caracteristicas que hacen que Microsoft Project sea mejor en el manejo de tareas,
tales como la opcion de crear tareas repetidas (diariamente, semanalmente,
mensualmente, anualmente) y el dinamismo para vincular tareas dependientes. En

Planner estas opciones Nno se encuentran.
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Manejo de recursos: En este parametro las dos herramientas tienen
caracteristicas similares en los campos generales tales como nombre, tipo de
recurso, grupo, correo de contacto, uso de los recursos, notas y campos
personalizados. No obstante, Microsoft Project tiene dos ventajas sobre Planner,
la primera se presenta al incluir en los campos de “Costo” tasas de salario
estandar, de horas extras y de uso; (Planner solo tiene un campo para insertar el
valor del costo de un recurso). La segunda ventaja se refiere a los horarios de
trabajo, los cuales se pueden establecer para cada recurso de una manera muy
facil (en Planner se pueden asignar los recursos a un tipo de calendario

determinado con anterioridad).

Herramientas: Los dos programas en comparacién tienen algunas opciones
similares como es el caso de exportar e importar, ediciéon de columnas visibles,
linea critica, linea de guia, zoom y versiones para imprimir. No obstante y para
desventaja de Planner, Microsoft Project cuenta con mas herramientas como es el
caso de la incorporacién de otros diagramas diferentes al de Gantt, como el
“Diagrama de Red” (estos diagramas pueden ser exportados de una version global
gque tiene M.Project) y de otros tipos de vista como “Gantt de Seguimiento” y
“Calendario” (en calendario encontramos por cada dia todas las actividades

programadas).

Otra herramienta con la que cuenta solo M.Project hace referencia a la posibilidad
de cambiar el formato de escalas temporales, definiciones de columnas,
alineacién, nombres, anchos y colores de barras, formato de texto, correccion
ortografica, opciones de edicibn y para guardar. Adicionalmente cuenta con

asistentes para:

e Diagramas de Gantt

e Analizar los datos de escala temporal en Excel
e Anadlisis PERT

e Copiar Imagenes en el asistente de Office

e Diagramas EDT de Visio

e |Informes XML
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Es capaz de realizar filtros de tareas y recursos por alguna caracteristica en
particular, al igual que puede grabar macros, vincular diferentes proyectos y usar

las cuentas de Microsoft Office Project Server.

La herramienta mas importante con la que cuenta Microsoft Project es la variedad
de informes que puede generar (mas de 20 informes de diferentes agregados y
mas de 30 tipos de informes personalizados). Planner no genera ningun informe a
excepcion de las cuatro vistas del programa (Tareas, Recursos, Diagramas de

Gantt y Uso de recursos).

f. Facilidad y Dinamismo: Para este item encontramos ventajas y desventajas en los
dos programas. Planner resulta mas facil en su uso pues cuenta con iconos
grandes y pocos mendus, lo que significa que puede ser utilizado por personas que
no tienen un conocimiento avanzado en informatica. Por otra parte, Microsoft
Project es mas dinamico pues cuenta con asistentes, cuadros a colores y con
etapas, opciones de personalizacién, entre otros. Estas opciones le permiten al

usuario un aprendizaje largo pero tolerable.

En conclusién Planner no puede ser un reemplazo eficiente de Microsoft Project pues se
gueda corto en instrumentos para el manejo de recursos, tareas, costos, opciones de
personalizacién, entre otros. Microsoft Project es un programa muy completo y se define
principalmente como herramienta gerencial pues permite al usuario hacer un seguimiento
detallado del proyecto, generar informes inmediatos de la situacién actual y asi, tener
control de todas las fases del mismo sin recurrir al uso de otros programas. Como
resultado, Planner puede ser una buena herramienta en el caso de proyectos pequefios
gue no requieren tener tanto control sobre las variables, se puede decir que Planner se

acomoda mejor a un programa de gestion de tareas, recursos y calendarios.
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5 CONCLUSIONES

La planeacion es indispensable para que los proyectos tengan excelentes
resultados. Las personas y empresas necesitan procedimientos y programas que

ayuden al adecuado seguimiento de los proyectos, tareas y actividades.

Planner 0.14.3 es un programa de gestion de proyectos distribuido bajo los
términos de la GNU (General Public License) publicada por la Free Software
Foundation, que brinda un acompafiamiento en cada una de las etapas de la

planeacion y ejecucion de un proyecto.

Planner contiene 4 vistas las cuales son: “Gantt”, “Tareas”, “Recursos” y “Uso de
Recursos”. En las cuales se puede encontrar todas las herramientas necesarias
para la planeacion de un proyecto. El diagrama de Gantt es una representacion
grafica de todas las tareas que componen el proyecto. La vista de “Tareas”
muestra todos los detalles para cada tarea del proyecto. La vista de “Recursos”
muestra todos los recursos disponibles para la realizaciéon del proyecto o una
actividad determinada. Y la vista de “Uso de Recursos” muestra la disponibilidad

de los recursos en base a las tareas que cada recurso tiene asignadas.

En la aplicacion de Planner al Festival de Software Libre y Open Source, se
verificd que este programa es una excelente alternativa para los proyectos de la
Unidad de Informatica y comunicaciones de caracter mediano. Su dinamismo,

facilidad y herramientas lo confirman como una buena propuesta de investigacion.

En la comparacion realizada de Planner y Project se llegé a la conclusion que
Microsoft Office Project tiene mas robustez y mejores herramientas para la
planeacion de un proyecto. Cabe destacar la generacién de informes y el

seguimiento que puede ser llevado a cabo en el programa alternativo (Project).
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Pagina oficial de Planner: http://live.gnome.org/Planner
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Pagina oficial de Microsoft Office Project: http://office.microsoft.com/es-
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