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Capítulo 1

Introducción

Existen diferentes editores de textos como Word, bloc de notas, al igual que econométricos como SPSS,
STATA; sin embargo, dos softwares comúnmente utilizadas por la comunidad cientí�ca es R y Latex, un
software econométrico y un editor de texto, respectivamente.

R es un software libre que posee una gran variedad de opciones, tales como cálculos de pruebas de hi-
pótesis, estimación de variables, regresión lineal, entre otros. Latex es un sistema de composición de textos,
orientado especialmente a la creación de libros, documentos cientí�cos y técnicos que contengan fórmulas
matemáticas, que tiene opciones, tales como inclusión de grá�cas en documentos .pdf .dvi, ecuaciones mate-
máticas ,entre otros.

El objetivo de este documento abarca de manera general las características de los dos softwares men-
cionados anteriormente y a la vez la introducción a un paquete de R llamado Sweave que sirve de para
la generación automática de docuemtos en R y Latex con la característica principal que a través de una
instrucción se generá el archivo de R y el de Latex , actualizando así de manera inmediata el documento de
Latex.
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Capítulo 2

Fundamento teórico

Este capítulo tiene como �n mostrarle al lector de manera general algunos conceptos básicos de econo-
metría para una mejor compresión de los capítulos posteriores.

2.1. Estadística descriptiva

Media aritmética o promedio: En un conjunto de datos me determina el valor medio representativo de
ese conjunto de datos se determina matemáticamente según la ecuación 2.1

µ =

∑n
i=1 ai
n

=
a1 + a2 + a3 + ........+ an

n
(2.1)

Varianza: es una medida de dispersión, la cual cuanti�ca como se alejan los datos del promedio al cuadrado.
Se de�ne matemáticamente según la ecuación 2.2:

σ2 =

∑n
i=1(x1 − x)2

n
(2.2)

Desviación estándar : al igual que la varianza es una medida de dispersión que mide como se alejan los
datos del promedio en el mismo orden de magnitud. Es la raíz de la varianza (ver ecuación 2.3)

σ =

√∑n
i=1(x1 − x)2

n
(2.3)

2.2. Estadística inferencial

Ésta parte de la estadística se encarga de extraer información no explícita en los datos, como intentar
dar un rango donde se encuentra el promedio de una población.

Intervalos de con�anza : es un par de números o rango entre los cuales se estima que estará determinada
variable (a esto se le llama estadístico). Por ejemplo, tenemos 10 pelotas de una canasta de las cuales
conocemos su diámetro promedio que es igual a 10 cm con una desviación de 2 cm, pero queremos
saber el diámetro promedio de las 100 pelotas de la canasta, por eso, a través de intervalos de con�anza
podemos estimar entre que números está el diametro promedio de esas pelotas (por ejemplo entre
13mm-16mm) (ver ecuación 2.1)
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Figura 2.1: Intervalo de con�anza
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Capítulo 3

Uso de R en las Ciencias Económicas

3.1. Estadística descriptiva

Para realizar un analisis estadístico descriptivo en R se realiza el siguiente procedimiento:

1. Abrir RGui

2. En archivo seleccionamos Nuevo script

Figura 3.1: Ejemplo de estadística descriptiva: paso 2

Inmediatamente aparecerá una nueva pantalla como se ve en la �gura 3.2
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Figura 3.2: Ejemplo de estadística descriptiva: paso 2

3. Guardamos el Nuevo script

4. Insertamos un vector como se muestra a continuaciòn:

>vasos<c(7.85,7.86,7.87,7.87,7.88,7.89,7.92,7.94,

7.95,7.96,7.97, 7.97,7.98,7.99,7.99,8.01,8.03,8.03,

8.04,8.05,8.05,8.05,8.05,8.05,8.06,8.06,8.06,8.07,

8.07,8.07,8.08,8.09,8.09,8.09,8.10,8.10,8.10,8.11,

8.11,8.12,8.16,8.16,8.17,8.19,8.21,8.21,8.22,8.24,8.26)

5. Ahora realizamos cálculos estadísticos descriptivos, como la varianza, según se muestra a continuación:

a) Medidas de tendencia central

Media aritmética: mean(vasos)

Mediana: median(vasos)

Percentil 10: quantile(vasos,0.1)

Resumen: summary(vasos)

b) Medidas de dispersión

Rango: range(vasos)

Recorrido intercuartílico: IQR(vasos)

Varianza: var(vasos)

Desviación estándar: sd(vasos)
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6. Representación Grá�ca

a) Histograma: Se usa el siguiente código >hist(vasos,main=Çontenido de los vasos",xlab=Çontenido
(onzas)",ylab="Frecuencia") (ver �gura 3.3)

Figura 3.3: Histograma

b) Polígono de frecuencias: Se ingresa el siguiente código

vasos<c(7.85,7.86,7.87,7.87,7.88,7.89,7.92,7.94,7.95,7.96,7.97,7.97,7.98,

7.99,7.99,8.01,8.03,8.03,8.04,8.05,8.05,8.05,8.05,8.05,8.06,8.06,8.06,

8.07,8.07,8.07,8.08,8.09,8.09,8.09,8.10,8.10,8.10,8.11,8.11,8.12,8.16,

8.16,8.17,8.19,8.21,8.21,8.22,8.24,8.26)>A< hist(vasos,main="Histograma y poligono

de frecuencias:Contenido de vasos", xlab="Contenido(onzas)",ylab="Frecuencia")

>lines(c(min(A$breaks),A$mids,max(A\$breaks)),c(0,A$counts,0),tipe="l",col="red"

(ver �gura 3.4)

c) Diagrama de caja: se usa el siguiente código: >boxplot(vasos,main=Çontenido de los va-
sos",ylab=Çontenido (onzas)") (ver �gura 3.5)

3.2. Estadística Inferencial

A continuación se muestra una lista de funciones de R que se usan para el análisis inferencial. En R
exuate una función que permite estimaciones puentuales, intervalos de con�anza y tes de hipótesis, la cual
es (Coronado Lopez, 2004)

> t.test (datos_x, datos_y =NULL, alternative = "two.sided", mu = 0,

paired =FALSE, var.equal = FALSE, conf.level= 0.95)

Donde:

Alternative indica el tipo de contraste

Two.sided indica el número de colas, que en este caso es de dos colas. Sin embargo, si es de una cola
en vez de colocar Two.sided se coloca greater si la Ha es mayor o igual, pero si Ha es menor o igual se
usa less
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Figura 3.4: Poligono de frecuencia

Figura 3.5: Diagrama de caja. Tomado de Introducción al analisis estadistico con R una mirada rapida
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En mu indicamos el valor de la prueba de la hipótesis nula

En paired=T de�nimos que están pareados, pero para de�nir datos despareados se hace con paired=F

Con var.equal de�nimos se las varianzas de las poblaciones son iguales o no. Si defnimos que var.equal=F
entonces las varianzas no son iguales y si de�nimos var.equal=T determinamos que las varianzas son
iguales.

Con conf.level se determina el nivel de con�anza

Finalmente si queremos hacer un contraste de igualdad de varianzas utilizanmos el código mostrado
anteriormente, pero cambiando t.test por var.test así:

var.test(x, y, ratio = 1, alternative = c("two.sided", "less", "greater")

, conf.level = 0.95, ...)

1. Intervalos de con�anza. A continuación se muestra un ejemplo de como realizar un intervalo de con-
�anza en R

Se necesita realizar un intervalo de con�anza del 90% del promedio de los siguientes datos, supo-
niendo que la población se distributye normalmente:

3,35; 3,92; 4,26; 3,36; 3,72; 4,19, 3,42; 4,38; 4,5.

En R se sigue como se muestra a continuación:

> T<-c(3.35,3.92,4.26,3.36,3.72,4.19,3.42,4.38,4.5)

> t.test(T,conf.level=0.90)

One Sample t-test

data: T

t = 25.674, df = 8, p-value = 5.681e-09

alternative hypothesis: true mean is not equal to 0

90 percent confidence interval:

3.617526 4.182474

sample estimates:

mean of x

3.9

Se puede observar que el intervalo de con�anza es [3,6175;4,1825]

2. Test de hipótesis. A continuación se muestra un ejemplo de como realizar una prueba de hipótesis en
R

Se desea veri�car lo siguiente:

Con R se sigue como se muestra a continuación:

> t.test(T,conf.level=0.90,alternative="greater",mu=4)

One Sample t-test
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data: T

t = -0.6583, df = 8, p-value = 0.7356

alternative hypothesis: true mean is greater than 4

90 percent confidence interval:

3.687817 Inf

sample estimates:

mean of x

3.9

Según lo que vimos a continuación no se rechaza la hipotesis ya que el p-valor ees mayor al nivel de
signi�cancia (0.7356>0.1) (Canon Lovera, 2005).

3.3. Regresión lineal

Para realizar la regresión lineal en R se sigue el siguiente procedimiento

1. Se abre R (ver �gura 7)

2. Importar los datos: se escribe el siguiente código >datos<read.table("ftp://math.uprag.edu/pub/areaprecio.
dat",header=T)para que R

3. Gra�car: se usa el comando >plot(area,precio) donde muestra un grá�co que realciona área vs precio
(ver �gura 3.6)

Figura 3.6: Diagrama de dispersion

4. A continuación se muestra una línea de código que muestra todo el análisis de regresión

> cor(area,precio) #cor correlación Pearson

[1] 0.85818

> cor.test(area,precio) #cor.test correlación Pearson con prueba de hipótesis
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Pearson's productmoment

correlation

data: area and precio

t = 6.0275, df = 13, pvalue

= 4.251e05

alternative hypothesis: true correlation is not equal to 0

95 percent confidence interval:

0.6172832 0.9519517

sample estimates:

cor

Departamento de Matemáticas 2 Regresión Lineal

Universidad de Puerto Rico en Aguadilla

0.85818

> r1<lm(

precio~area) #lm(y ~ x) regresión lineal

> r1

Call:

lm(formula = precio ~ area)

Coefficients:

(Intercept) area

73167.75 38.52

> r2<lm(

precio~0+area) #lm(y ~ 0+x) regresión lineal a través del origen

> r2

Call:

lm(formula = precio ~ 0 + area)

Coefficients:

area

73.86

> summary(r2) #summary resumen de un objeto. En este caso de la

#regresión sin intercepto

Call:

lm(formula = precio ~ 0 + area)

Residuals:

Min 1Q Median 3Q Max

47013

6221

8323 22925 41253

Coefficients:

Estimate Std. Error t value Pr(>|t|)

area 73.861 3.344 22.09 2.79e12

***

Signif.

codes: 0 `***' 0.001 `**' 0.01 `*' 0.05 `.' 0.1 ` ' 1

Residual standard error: 25680 on 14 degrees of freedom

Multiple RSquared:

0.9721, Adjusted Rsquared:

0.9701

Fstatistic:

487.9 on 1 and 14 DF, pvalue:

2.786e12
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5. Añadir línea de regresión al diagrama de puntos: se usa la siguiente función >plot(area,precio) y
también >abline(r1) (ver �gura 3.7)

Figura 3.7: Linea de regresión

6. Existe una función en R que se encarga de generar resumenes de los datos importados. El cual es el
siguiente: >summary(r1). A continuación se muestra un ejemplo de como se vería en R este resumen:

Call:

lm(formula = precio ~ area)

Residuals:

Min 1Q Median 3Q Max

19623

8759

2745

9157 31263

Coefficients:

Estimate Std. Error t value Pr(>|t|)

(Intercept) 73167.748 12674.143 5.773 6.46e05

***

area 38.523 6.391 6.028 4.25e05

***

Signif.

codes: 0 `***' 0.001 `**' 0.01 `*' 0.05 `.' 0.1 ` ' 1

Residual standard error: 14120 on 13 degrees of freedom

Multiple RSquared:

0.7365, Adjusted Rsquared:

0.7162
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Fstatistic:

36.33 on 1 and 13 DF, pvalue:

4.251e05

7. Usando de nuevo la función plot se puede ver una grá�ca de análisis residuales así >plot(r1) (ver �gura
3.8)

Figura 3.8: Analisis residuales
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Capítulo 4

Documentos en LateX

4.1. Estructura

Latex se estructura bàsicamente de la siguiente forma:

\documentclass{report}

\usepackage[T1]{fontenc}

\usepackage[spanish]{babel}

\usepackage[utf8]{inputenc}

\usepackage{fullpage}

\usepackage{graphicx}

\usepackage{apacite}

\usepackage{verbatim}

\author{Camilo Andrés Valencia Gómez}

\date{\today}

\title{Manual del Usuario Sweave}

\begin{document}

\end{document}

Donde:

\document class { article,....}: en esta parte se escribe el tipo de documento a realizar. Cada
documento tiene su propio diseño.

\usepackage: es una conjunto de subprogramas que se encarga de cargar a LaTeX las preferencias
que el mismo incluye, por ejemplo, el \usepackagefullpage hace que el documento quede en página
completa y no con la con�guración de el tipo de documento escogido

\author {Camilo Andrés Valencia Gómez} es una función que muestra el nombre del autor en
el documento �nal.

\date muestra la fecha que el editor escoga o la fecha del día.

\title permite darle el título al documento.
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\begin { document } permite la inserción del texto en el documento. Todo lo que este fuera de
esta función LaTeX no lo considera como parte del documento y además debe ser �nalizada con \end
{document}.

Cabe aclarar que cada función viene acompañada de un \antes de la misma. El siguiente código es un
ejemplo de la estructura de un documento

4.2. Inserción de imágenes

Para la inserción de imágenes se usa el siguiente código

\begin{figure}

\caption{Analisis residuales}

\label{Analisis}

\includegraphics{Analisis}

\end{figure}

Donde,

\begin{�gure} esta parte indica que se va a introducir una �gura

\caption{Analisis residuales}: este es el nombre de la �gura que aparecerá en el documento �nal

\label{Analisis} esta es la etiqueta que se usa para la referencia de la �gura en el texto.

\includegraphics{Analisis} el texto dentro de los corchetes es el nombre de la imágen a incluir, que
es el mismo que el nombre del archivo (este no puede tener ni espacios ni tildes ni caracteres especiales,
ya que LaTeX no lo reconoce)

\end{�gure} esta parte indica que se va a introducir una �gura

4.3. Ecuaciones y tablas

Ecuaciones

Para la inserción de ecuaciones se usa el siguiente código:

\begin{equation} indica el inicio de la ecuación

\liminf{\sum(\chi^2+3X)/(\beta+\alpha)}

\end{equation} indica el fin de la ecuación

Donde,

\begin{equation} indica el inicio de la ecuación

\liminf{.......} es la ecuación

\end{equation} indica el �n de la ecuación
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Tablas

Para la inserción de ecuaciones se usa el siguiente código:

\begin{table}

\label{tabla1}

\begin{tabular}{|l|r|r|}

\hline

pais&consumo&inv\\

\hline

colombia&3&5\\

francia&10&2\\

\hline

\end{tabular}

\caption{esto es una tabla}

\end{table}

Donde:

\begin{table}:: indica que el código a continuación es el de una tabla o que se inicia una tabla

\label {tabla1}: esta es la referencia con la que más adelante en el texto se va a citar dicha tabla

\begin{tabular}: signi�ca que se inicia la tabulación, es decir, que las líneas verticales y las líneas
horizontales, y {|l|r|r|} determina que las columnas se separan con líneas verticales (dados por |), r
signi�ca que el texto se orienta a la derecha y l signi�ca que el texto se orienta a la izquierda.

\hline: indica que se hace una línea horizontal.

\end{tabular}: indica el �n de la tabla

\caption{esto es una tabla}: es el nombre de la tabla

\end{table}: indica que el se ha acabado el código de la tabla
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Capítulo 5

Descripción del programa

Sweave es un lenguaje de programación que provee una estructura �exible de trabajo que mezcla texto
y código S para generación automatica de documentos. Un archivo fuente contiene las dos documentaciones
el cual son unidos en un software como LaTeX generando un documento que puede contener:

1. La documentación de LaTeX y el código S

2. Sólo el código S

3. Sólo la salida de LaTeX (grá�cas, escrito, etc.)

Ejecutando el código S en un motor como R1 permite generar un reporte (o un documento) nuevo si los
datos en R y/o los códigos cambian, por lo cual, el nuevo documento va a contener los cambios tanto del
análisis en R como la salida de LaTeX.

5.1. Funcionamiento

Sweave es un paquete de R que une el código de R y de LaTeX a traves de los chunks (conjunto de líneas
de código) con la sintaxis noweb. Un ejemplo de esta programación se muestra en la siguiente imágen.

Figura 5.1: Ejemplo de Chunk. Tomado de Generacón automática de reportes con R y LATEX

Existen los siguientes tipos de chunks:

Código: que es el que incluye las líneas de código de R (vease la �gura 5.2 imágen derecha)

Documentación: que es el que incluye las líneas de código de LaTeX (vease �gura 5.2 imagen izquierda).

A continuación se muestra una imagen con un resumen del funcionamiento de Sweave.

1http://www.R-project.org

17



Figura 5.2: Ejemplo de Chunk de código y de documentación. Tomado de Generacón automática de reportes
con R y LATEX

Figura 5.3: Representación del funcionamiento de Sweave. Tomado de Generacón automática de reportes
con R y LATEX
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Como se puede observar en la grá�ca 5.3 lo que se hace es realizar el archivo.Rnw en cualquier editor de
latex que incluye el código de R y el texto y las fórmulas de Latex; luego al guardarlo en un .Rnw se ejecuta
ya sea en Latex o en R con la funcion Sweave, al pasar esto se genera un .tex en la carpeta donde se tiene
guardado el archivo; y �nalmente se ejecuta de nuevo en Latex para generar el documento de salida, ya sea
en un .dvi, .pdf, etc.

5.1.1. Sintaxis de los Chunks

En la sintaxis de los chunks se destaca que ellos conservan la estructura o la opción de Key = value donde
los valores pueden ser números, texto o valores lógicos, por eso, a continuación se mostrará como se debe
hacer la sintaxis de los chunks

Estructura básica

1. Para el inicio del chunk se debe indicar los parámetros o los valores por defecto que posee ese chunk,
para ello se usa el siguiente comando

\SweaveOpts{opt1=value1 , opt2=value2 , . . . , optN=valueN}

donde se opserva que opt es lo que le da la condiguración del chunk

2. Como se observa en la �gura 5.1 aparace los siguintes signos � �, en los cuales se les puede dar las
siguientes opciones:

engine=S: esta opcion permite manejar los chuncks con el código S.

split=FALSE: como lado derecho del igual es un resultado lógico, se puede tener las siguientes
opciones: TRUE que determina que la información del docuemento de salida se encuentra en
diferentes archivos, pero la opción FALSE indica que la información del documento de salida está
sólo en el mismo archivo.

label: Cuando es verdadero indica que se usa la etiqueta para la creación de un archivo, pero cuando
es FALSE sólo se está dando un nombre al comando.
Este es un ejmplo de uso de lo anterior

<<he l l o . S , s p l i t=FALSE>>

5.1.2. ¾Cómo operarlo?

Se sugiere la siguiente metodología

1. Realizar los chunks, tanto de documentación como de código en un editor de LaTeX (como TexMaker)

2. Se guarda el archivo como un doc.Rnw

3. Se ejecuta la función Sweave(ç:/rutacompleta/nombredelarchivo.Rnw") en R. Inmediatamente
se generará un archivo doc.tex (si se desea obtener el directorio que se está usando se puede usar la
siguiente función en Rgetwd() )

4. El archivo .tex que se genera el ejecutar la función Sweave no produce ningún documento en pdf, sin
embargo, el pdf debe ser indicado en los chuncks.
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Figura 5.4: Ejemplo del paso 1

Figura 5.5: Ejemplo del paso 2
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Figura 5.6: Ejemplo del paso 4

5.1.3. Archivo Rnw para prueba del usuario

El siguiente código es para la creación del archivo .tex a través de R o Latex, por lo cual, se suguiere al
lector ejecutarlo para entender un poco más sobre el manejo de Sweave.

\ documentclass [ a4paper ] { a r t i c l e }

\SweaveOpts{ echo=true }

\ begin {document}

Primero de f in imos e l t i po de f i g u r a
<<r e s u l t s=hide>>=
opt ions ( SweaveHooks = l i s t ( f i g = func t i on ( ) par (mfrow=c ( 2 , 2 ) ) ) )
@

Luego de f in imos l a s v a r i a b l e s s i n l l e g a r a e va l u a r l a s
<<xydef , eva l=f a l s e >>=
x <− 1 :10
y <− rnorm (x )
@

Luego juntamos l o an t e r i o r
\ begin { cente r }
<<f i g=T>>=
<<xydef>>
lm1 <− lm(y~x )
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summary( lm1 )
p l o t ( lm1 )
@
\end{ cente r }

\end{document}

Los resultados de este archivo son los siguientes:

Un documento en pdf que contiene una grá�ca (ver 5.7)

Un documento .tex

Una grá�ca en R (ver 5.7)

Figura 5.7: Prueba usuario
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5.1.4. Recomendaciones

Tener cuidado con la sintaxis de los chunks, como por ejemplo, escribendo correctamente los códigos,
no colocando carácteres demás, etc. (ver �gura ??) .

Sweave sólo tiene en cuenta los chunks, por lo cual, todo lo que este afuera de los chunks debe estar
en el lenguaje de programación de LaTeX.

Tener cuidado con la ubicación del archivo, es decir, que la ruta corresponda al del archivo .Rnw

5.1.5. Preguntas frecuentes

1. ¾Dónde se puede encontrar otra información de Sweave?

El nuevo manual de usuario se puede encontrar en la página principal:
http://www.stat.uni-muenchen.de/ leisch/Sweave Y además allí se encuentra más información sobre
Sweave.

2. ¾Cómo puedo obtener Emacs automáticamente reconociendo los archivos en el formato de Sweave?

Emacs reconoce automáticamente los archivos .Rnw, pero para poder ver los pasos de ejecución se
debe entrar a la página principal de ESS que es:
http://ess.R-project.org

3. ¾Puedo ejecutar Sweave directamente desde un mismo editor de R?

En vez de ejecutar primero R y luego Sweave, se puede usar: R CMD Sweave �le.Rnw.
Una solución más elaborada usando Latex ha sido escrita por Gregor Gorjanc, la cual está disponible
en: http://www.bfro.uni-lj.si/MR/ggorjan/software/shell/ Sweave.sh.

4. ¾Por qué Latex no reconoce los archivos que contienet un punto, un caracter especial o un espacio?

Porque Latex utiliza como guía los caracteres especiales para reconocer la extensión de los archivos,
por eso, al leer el nombre del archivo genera un problema con la extensión.
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Capítulo 6

Ventajas y desventajas

6.1. Ventajas

Integración de Sweave con Open O�ce y otros programas

Generación de dos archivos uno en R y otro en LaTeX, los cuales pueden ser modi�cados cada uno por
aparte.

Permite estadística descriptiva, estimación de resultados y publicar los resultados en HTML.

Itegración de Sweave con Open O�ce y otros programas como por ejemplo HTML

Si se hace algún cambio en los datos, sólo hay que modi�car el archivo doc.Rnw y volver a correr el
código, y así el reporte queda actualizado automáticamente.

Sweave puede usarse con otras librerías de R como xtable y la producción de grá�cos en formato
PostScript y/o PDF.

Generación de dos archivos uno en R y otro en LaTeX, los cuales pueden ser modi�cados cada uno por
aparte.

6.2. Desventajas

Necesita tener instalado los dos programas (LaTeX y R)

Necesita tener instalada el paquete de Sweave y además ser corrida cada vez que se modi�can los datos
en R

Se pueden generar problemas de compilación por errores de sintaxis
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Capítulo 7

Interfaz grá�ca

Debido a que Sweave es una librería de R y además se ejecuta en el mismo entonces va a poseer la misma
interfaz que R (ver �gura 7.1)

Figura 7.1: Interfaz grá�ca de Sweave
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Capítulo 8

Instalación

Sweave se encuentra con�gurado para que se genere el archivo .tex sin necesidad de con�gurar nada para
que el editor de LaTeX compile este archivo y genere el respectivo documento en .pdf, .dvi, etc.
Sin embargo, para los que operan con operan con Windows se debe hacer unas con�guraciones extra las
cuales se mostraran a continuación (secciones 8.2).

8.1. Instalación del paquete SweaveListingUtils en R

Para instalar el paquete de Sweave en R se sigue el siguiente procedimiento

1. Abrir RGui

2. Seleccionar la parte paquetes en la barra de herramientas de RGui y seleccionar la opción instalar
paquetes

3. Realizado el paso anterior aparecerá una ventana (CRAN mirror) donde pide la selección del país de
su ubicación. Seleccione el país donde se encuentra

4. Seleccionado el país aparecerá una ventana de instalación de paquetes (Packages), en la cual se selec-
ciona el paquete SweaveListingUtils. Se hace clic en ok.

5. Una vez instalado el paquete en la barra de herramientas se selecciona la opción Paquetes->cargar
paquete, y se carga el paquete instalado en el paso anterior haciendo clic en ok en la ventana con
nombre Seleccione uno

Una vez realizado los pasos anteriores ya queda instalado y cargado el paquete de Sweave en R.

8.2. Instalación del paquete Sweave.sty en LaTeX

Para poder usar el paquete de R en LaTeX se debe instalar un paquete en LaTeX que permita el uso de
Sweave debido a que si el paquete no se encuentra instalado el editor de LaTeX busca el paquete, el cual se
encuentra en la carpeta de Sweave donde está instalado R, 1 y debido a que LaTeX posee problemas con los
espacios se generara un error. Para solucionar este problemas se pueden tener las siguientes formas:

1. Instalación manual

a) Crear una carpeta con el nombre Sweave en la ruta C:/texmf/tex/latex

1Busca en la siguiente ruta C:/ARCHIV 1/R/R-22 1.0/share/texmf/Sweave
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Figura 8.1: Ejemplo de instalación del paquete en R: paso 2

b) Copiar en ella el archivo Sweave.sty que se encuentra en la dirección /R/R-2.2.0/share/texmf

c) Realizado el anterior paso se debe actualizar la base de datos de Miktex así:

Se hace clic en Inicio ->Todos los programas->MiKTEX ->Mantenimiento->Opciones (Set-
tings).

En la pestaña General en el recuadro �le Manteneimiento (Maintenance) se hace clic en
refescar FNDB (Refresh FNDB)

SE espera unos pocos segundos y se hace clic en aceptar.

2. Copiar el archivo Sweave.sty en la misma carpeta donde se tiene el documento .tex (no recomendado
porque puede presentar pérdidas de tiempo cuando son muchos proyectos)

3. Instale R en una ruta sin espacios en blanco, por ejemplo en C:/R/R-2.2.0

Si se eligió la solución 1 o 2 se necesita agregar en el documento .Rnw la linea /usepackageSweave, la cual
llama y ejecuta el paquete Sweave.sty.
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Figura 8.2: Ejemplo de instalación del paquete en R: paso 4
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Capítulo 9

Glosario

Código S: es un lenguaje de programación que se utuiliza para introducir de forma rápida y con�able a un
software

Librerías: es un conjunto de subprogramas usados para desarrollar software

Chunk: es un conjunto de líneas de código que mezcla el código de docuemntación y el código de R

Noweb : Es una herramienta de el lenguaje de programación que permite unir diferentes tipos de lenguajes
de programación en un sólo archivo.

Media aritmética o promedio: En un conjunto de datos me determina el valor medio representativo de
ese conjunto de datos.

Varianza: es una medida de dispersión, la cual cuanti�ca como se alejan los datos del promedio al cuadrado.

Desviación estándar : al igual que la varianza es una medida de dispersión que mide como se alejan los
datos del promedio en el mismo orden de magnitud.

Intervalos de con�anza : es un par de números o rango entre los cuales se estima que estará determinada
variable

Estadìstico : variable de prueba o que se está estimando, por ejemplo, el promedio.
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