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Capitulo 1

Introduccion

Existen diferentes editores de textos como Word, bloc de notas, al igual que econométricos como SPSS,
STATA; sin embargo, dos softwares comunmente utilizadas por la comunidad cientifica es R y Latex, un
software econométrico y un editor de texto, respectivamente.

R es un software libre que posee una gran variedad de opciones, tales como calculos de pruebas de hi-
potesis, estimacién de variables, regresiéon lineal, entre otros. Latex es un sistema de composicién de textos,
orientado especialmente a la creacién de libros, documentos cientificos y técnicos que contengan férmulas
matemaéticas, que tiene opciones, tales como inclusion de gréficas en documentos .pdf .dvi, ecuaciones mate-
maticas ,entre otros.

El objetivo de este documento abarca de manera general las caracteristicas de los dos softwares men-
cionados anteriormente y a la vez la introducciéon a un paquete de R llamado Sweave que sirve de para
la generacién automaética de docuemtos en R y Latex con la caracteristica principal que a través de una
instruccién se genera el archivo de R y el de Latex , actualizando asi de manera inmediata el documento de
Latex.



Capitulo 2

Fundamento tedrico

Este capitulo tiene como fin mostrarle al lector de manera general algunos conceptos basicos de econo-
metria para una mejor compresiéon de los capitulos posteriores.

2.1. Estadistica descriptiva

Media aritmética o promedio: En un conjunto de datos me determina el valor medio representativo de
ese conjunto de datos se determina matematicamente segin la ecuacion 2.1

S a _ @ +aytazo..... + a, (2.1)
n n

N:

Varianza: es una medida de dispersion, la cual cuantifica como se alejan los datos del promedio al cuadrado.
Se define mateméticamente segtn la ecuacion 2.2:

2 _ i (21 —2)? (2.2)

n
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Desviacion estandar : al igual que la varianza es una medida de dispersiéon que mide como se alejan los
datos del promedio en el mismo orden de magnitud. Es la raiz de la varianza (ver ecuacién 2.3)

2y (11 — ) (2.3)
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2.2. Estadistica inferencial

Esta parte de la estadistica se encarga de extraer informaciéon no explicita en los datos, como intentar
dar un rango donde se encuentra el promedio de una poblacién.

Intervalos de confianza : es un par de nimeros o rango entre los cuales se estima que estara determinada
variable (a esto se le llama estadistico). Por ejemplo, tenemos 10 pelotas de una canasta de las cuales
conocemos su didmetro promedio que es igual a 10 cm con una desviaciéon de 2 cm, pero queremos
saber el didmetro promedio de las 100 pelotas de la canasta, por eso, a través de intervalos de confianza
podemos estimar entre que numeros esta el diametro promedio de esas pelotas (por ejemplo entre
13mm-16mm) (ver ecuacion 2.1)



Figura 2.1: Intervalo de confianza
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Capitulo 3

Uso de R en las Ciencias Econémicas

3.1. Estadistica descriptiva
Para realizar un analisis estadistico descriptivo en R se realiza el siguiente procedimiento:

1. Abrir RGui

2. En archivo seleccionamos Nuevo script

Figura 3.1: Ejemplo de estadistica descriptiva: paso 2

IR reui

Archive | Editar Visualizar Misc  Paquetes Ventanas Ayuda

Interpretar cadigo fuente R..

Abrir script... EI@

Mostrar archivo(s)...

Cargar area de trabajo... dation for Statistical Computing

Guardar area de trabajo...
6 (32-bit)
Cargar Histérico...
e z2in GARLWNTIL ALGUNA.

jo ciertas circunstancias.

Cambiar dir... e()' para detalles de distribucion.

Guardar Histdrico...

Imprimir.. con muchos contribuyentes.
obtener mas informacidén ¥

Guardar en Archivo ...
citar R o paguetez de R en publicaciones.

Salir
acione=, 'help()' para el =sistema on-line de ayuda,
o 'help.=start()' para abrir el =sistema de ayuda HIML con =su navegador.
Escriba 'g()' para =salir de R.

>

< 1 | »

Inmediatamente aparecerd una nueva pantalla como se ve en la figura 3.2



Figura 3.2: Ejemplo de estadistica descriptiva: paso 2
RGui
Archive Editar Paquetes Ventanas Ayuda

R R Console EI@

R wersion 2.13.0 (2011-04-13)
Copyright (C) 2011 The R Fouw
ISEN 3-900051-07-0 RS—II‘I nombre - Editor R =
Platform: i386-pc-mingw32/i35

E es un =software libre y vien
TU=sted puede redistribuirlo ba
Escriba 'license()}' o 'licend

R e=s un proyecto colaborativg
Escriba 'contributors()' para
'citation() ' para =aber cdmo

Escriba 'demo()' para demostr]
o 'help.=start()' para abrir ¢

Escriba 'g()' para salir de H

>

. Guardamos el Nuevo script

. Insertamos un vector como se muestra a continuacion:

>vasos<c(7.85,7.86,7.87,7.87,7.88,7.89,7.92,7.94,
7.95,7.96,7.97, 7.97,7.98,7.99,7.99,8.01,8.03,8.03,
8.04,8.05,8.05,8.05,8.05,8.05,8.06,8.06,8.06,8.07,
8.07,8.07,8.08,8.09,8.09,8.09,8.10,8.10,8.10,8.11,
8.11,8.12,8.16,8.16,8.17,8.19,8.21,8.21,8.22,8.24,8.26)

. Ahora realizamos célculos estadisticos descriptivos, como la varianza, segin se muestra a continuacion:

a) Medidas de tendencia central

» Media aritmética: mean(vasos)
= Mediana: median(vasos)

= Percentil 10: quantile(vasos,0.1)
» Resumen: summary(vasos)

b) Medidas de dispersion

» Rango: range(vasos)

» Recorrido intercuartilico: IQR(vasos)
» Varianza: var(vasos)

» Desviacion estandar: sd(vasos)



6. Representacion Grafica

a) Histograma: Se usa el siguiente c6digo >hist(vasos,main=Contenido de los vasos" ,xlab=Contenido
(onzas)",ylab="Frecuencia") (ver figura 3.3)

Figura 3.3: Histograma

Contenido de los vasos
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FreIenae

T.e 20 2.1 2.2 2.2

Cantenido {onzss)

b) Poligono de frecuencias: Se ingresa el siguiente codigo

vasos<c(7.85,7.86,7.87,7.87,7.88,7.89,7.92,7.94,7.95,7.96,7.97,7.97,7.98,
7.99,7.99,8.01,8.03,8.03,8.04,8.05,8.05,8.05,8.05,8.05,8.06,8.06,8.06,
8.07,8.07,8.07,8.08,8.09,8.09,8.09,8.10,8.10,8.10,8.11,8.11,8.12,8.16,
8.16,8.17,8.19,8.21,8.21,8.22,8.24,8.26)>A< hist(vasos,main="Histograma y poligono
de frecuencias:Contenido de vasos", xlab="Contenido(onzas)",ylab="Frecuencia")
>lines(c(min(A$breaks) ,A$mids,max (A\$breaks)),c(0,A$counts,0),tipe="1",col="red"

(ver figura 3.4)

¢) Diagrama de caja: se usa el siguiente c6digo: >boxplot(vasos,main=Contenido de los va-
sos",ylab=Contenido (onzas)") (ver figura 3.5)

3.2. Estadistica Inferencial

A continuacién se muestra una lista de funciones de R que se usan para el andlisis inferencial. En R
exuate una funcién que permite estimaciones puentuales, intervalos de confianza y tes de hipétesis, la cual
es (Coronado Lopez, 2004)

> t.test (datos_x, datos_y =NULL, alternative = "two.sided", mu = O,
paired =FALSE, var.equal = FALSE, conf.level= 0.95)

Donde:

s Alternative indica el tipo de contraste

= Two.sided indica el nimero de colas, que en este caso es de dos colas. Sin embargo, si es de una cola
en vez de colocar Two.sided se coloca greater si la Ha es mayor o igual, pero si Ha es menor o igual se
usa less



Figura 3.4: Poligono de frecuencia
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Figura 3.5: Diagrama de caja. Tomado de Introducciéon al analisis estadistico con R una mirada rapida
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= En mu indicamos el valor de la prueba de la hipotesis nula
s En paired=T definimos que estan pareados, pero para definir datos despareados se hace con paired=F

= Con var.equal definimos se las varianzas de las poblaciones son iguales o no. Si defnimos que var.equal=F
entonces las varianzas no son iguales y si definimos var.equal=T determinamos que las varianzas son
iguales.

= Con conf.level se determina el nivel de confianza

= Finalmente si queremos hacer un contraste de igualdad de varianzas utilizanmos el c6digo mostrado
anteriormente, pero cambiando t.test por var.test asi:

var.test(x, y, ratio = 1, alternative = c("two.sided", "less", "greater")
, conf.level = 0.95, ...)

1. Intervalos de confianza. A continuacién se muestra un ejemplo de como realizar un intervalo de con-
fianza en R

Se necesita realizar un intervalo de confianza del 90 % del promedio de los siguientes datos, supo-
niendo que la poblacién se distributye normalmente:

3,35; 3,92; 4,26; 3,36; 3,72; 4,19, 3,42; 4,38; 4.5.

En R se sigue como se muestra a continuacién:

> T<-c(3.35,3.92,4.26,3.36,3.72,4.19,3.42,4.38,4.5)
> t.test(T,conf.level=0.90)

One Sample t-test

data: T

t = 25.674, df = 8, p-value = 5.681e-09
alternative hypothesis: true mean is not equal to 0O
90 percent confidence interval:

3.617526 4.182474

sample estimates:

mean of x

3.9

Se puede observar que el intervalo de confianza es [3,6175;4,1825]

2. Test de hipotesis. A continuacién se muestra un ejemplo de como realizar una prueba de hipétesis en

R
Se desea verificar lo siguiente:

Con R se sigue como se muestra a continuacién:

> t.test(T,conf.level=0.90,alternative="greater" ,mu=4)
One Sample t-test



data: T

t = -0.6583, df = 8, p-value = 0.7356

alternative hypothesis: true mean is greater than 4
90 percent confidence interval:

3.687817 Inf

sample estimates:

mean of x

3.9

Segin lo que vimos a continuacién no se rechaza la hipotesis ya que el p-valor ees mayor al nivel de
significancia (0.7356>0.1) (Canon Lovera, 2005).

3.3. Regresion lineal
Para realizar la regresion lineal en R se sigue el siguiente procedimiento

1. Se abre R (ver figura 7)

2. Importar los datos: se escribe el siguiente codigo >datos<read.table("ftp://math.uprag.edu/pub/areaprecio.
dat" header=T)para que R

3. Graficar: se usa el comando >plot(area,precio) donde muestra un grafico que realciona area vs precio
(ver figura 3.6)

Figura 3.6: Diagrama de dispersion
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4. A continuacion se muestra una linea de c6digo que muestra todo el anélisis de regresion

> cor(area,precio) #cor correlacidén Pearson
[1] 0.85818
> cor.test(area,precio) #cor.test correlacidn Pearson con prueba de hipdtesis
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Pearson’s productmoment

correlation

data: area and precio

t = 6.0275, df = 13, pvalue

= 4.251e05

alternative hypothesis: true correlation is not equal to 0
95 percent confidence interval:

0.6172832 0.9519517

sample estimates:

cor

Departamento de Matemdticas 2 Regresidén Lineal
Universidad de Puerto Rico en Aguadilla
0.85818

> r1<1lm(

precio”area) #lm(y ~ x) regresidn lineal

>rl

Call:

Im(formula = precio ~ area)

Coefficients:

(Intercept) area

73167.75 38.52

> r2<1lm(

precio”O+area) #1lm(y ~ O0+x) regresidén lineal a través del origen
> r2

Call:

Im(formula = precio ~ 0 + area)

Coefficients:

area

73.86

> summary(r2) #summary resumen de un objeto. En este caso de la
#regresién sin intercepto

Call:

Im(formula = precio ~ 0 + area)

Residuals:

Min 1Q Median 3Q Max

47013

6221

8323 22925 41253

Coefficients:

Estimate Std. Error t value Pr(>[t])

area 73.861 3.344 22.09 2.79el2

* ok ok

Signif.

codes: O ‘#*%> 0.001 ‘*x> 0.01 ‘x> 0.05 ¢.”> 0.1 ¢ * 1
Residual standard error: 25680 on 14 degrees of freedom
Multiple RSquared:

0.9721, Adjusted Rsquared:

0.9701

Fstatistic:

487.9 on 1 and 14 DF, pvalue:

2.786e12
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5. Afnadir linea de regresion al diagrama de puntos: se usa la siguiente funciéon >plot(area,precio) y
también >abline(rl) (ver figura 3.7)

Figura 3.7: Linea de regresiéon
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6. Existe una funciéon en R que se encarga de generar resumenes de los datos importados. El cual es el
siguiente: >summary(rl). A continuacién se muestra un ejemplo de como se veria en R este resumen:

Call:

Im(formula = precio ~ area)

Residuals:

Min 1Q Median 3Q Max

19623

8759

2745

9157 31263

Coefficients:

Estimate Std. Error t value Pr(>[t])

(Intercept) 73167.748 12674.143 5.773 6.46e05

* ok ok

area 38.523 6.391 6.028 4.25e05

* Kok

Signif.

codes: O ‘#*%”> 0.001 ‘*x> 0.01 ‘x> 0.05 ¢.”> 0.1 ¢ 7 1
Residual standard error: 14120 on 13 degrees of freedom
Multiple RSquared:

0.7365, Adjusted Rsquared:

0.7162
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Fstatistic:
36.33 on 1 and 13 DF, pvalue:
4.251e05

7. Usando de nuevo la funcion plot se puede ver una grafica de andlisis residuales asi >plot(rl) (ver figura
3.8)

Figura 3.8: Analisis residuales
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Capitulo 4

Documentos en LateX

4.1. Estructura
Latex se estructura basicamente de la siguiente forma:

\documentclass{report}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [spanish] {babel}
\usepackage [utf8] {inputenc}
\usepackage{fullpage}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{apacite}
\usepackage{verbatim}

\author{Camilo Andrés Valencia Goémez}
\date{\today}
\title{Manual del Usuario Sweave}

\begin{document}

\end{document}
Donde:

» \document class { article,....}: en esta parte se escribe el tipo de documento a realizar. Cada
documento tiene su propio diseno.

» \usepackage: es una conjunto de subprogramas que se encarga de cargar a LaTeX las preferencias
que el mismo incluye, por ejemplo, el \usepackagefullpage hace que el documento quede en pégina
completa y no con la configuracion de el tipo de documento escogido

» \author {Camilo Andrés Valencia Gémez} es una funcién que muestra el nombre del autor en
el documento final.

» \date muestra la fecha que el editor escoga o la fecha del dia.

» \title permite darle el titulo al documento.

14



» \begin { document } permite la insercion del texto en el documento. Todo lo que este fuera de
esta funcién LaTeX no lo considera como parte del documento y ademés debe ser finalizada con \end
{document}.

Cabe aclarar que cada funcién viene acompafniada de un \antes de la misma. El siguiente codigo es un
ejemplo de la estructura de un documento
4.2. Insercién de imagenes
Para la insercion de imagenes se usa el siguiente codigo
\begin{figure}
\caption{Analisis residuales}
\label{Analisis}

\includegraphics{Analisis}
\end{figure}

Donde,

\begin{figure} esta parte indica que se va a introducir una figura
» \caption{Analisis residuales}: este es el nombre de la figura que apareceré en el documento final
» \label{Analisis} esta es la etiqueta que se usa para la referencia de la figura en el texto.

» \includegraphics{Analisis} el texto dentro de los corchetes es el nombre de la imagen a incluir, que
es el mismo que el nombre del archivo (este no puede tener ni espacios ni tildes ni caracteres especiales,
ya que LaTeX no lo reconoce)

\end{figure} esta parte indica que se va a introducir una figura

4.3. Ecuaciones y tablas

Ecuaciones

Para la insercién de ecuaciones se usa el siguiente cédigo:

\begin{equation} indica el inicio de la ecuacidn
\liminf{\sum(\chi~2+3X)/(\betat+\alpha)}
\end{equation} indica el fin de la ecuacidn

Donde,
» \begin{equation} indica el inicio de la ecuacién
» \liminf{....... } es la ecuacion

» \end{equation} indica el fin de la ecuacion

15



Tablas

Para la insercién de ecuaciones se usa el siguiente cddigo:

\begin{table}
\label{tablail}
\begin{tabular}{|1l|rlr|}

\hline
pais&consumo&inv\\
\hline
colombia&3&5\\
francia&10&2\\
\hline

\end{tabular}

\caption{esto es una tabla}
\end{table}

Donde:

» \begin{table}:: indica que el c6digo a continuacion es el de una tabla o que se inicia una tabla

\label {tablal}: esta es la referencia con la que mas adelante en el texto se va a citar dicha tabla

\begin{tabular}: significa que se inicia la tabulacién, es decir, que las lineas verticales y las lineas
horizontales, y {|l|r|r|} determina que las columnas se separan con lineas verticales (dados por |), r
significa que el texto se orienta a la derecha y [ significa que el texto se orienta a la izquierda.

\hline: indica que se hace una linea horizontal.

\end{tabular}: indica el fin de la tabla

» \caption{esto es una tabla}: es el nombre de la tabla

\end{table}: indica que el se ha acabado el codigo de la tabla

16



Capitulo 5

Descripcion del programa

Sweave es un lenguaje de programacién que provee una estructura flexible de trabajo que mezcla texto
y codigo S para generacién automatica de documentos. Un archivo fuente contiene las dos documentaciones
el cual son unidos en un software como LaTeX generando un documento que puede contener:

1. La documentacién de LaTeX y el codigo S
2. Sélo el codigo S

3. Sélo la salida de LaTeX (graficas, escrito, etc.)

Ejecutando el codigo S en un motor como R! permite generar un reporte (o un documento) nuevo si los
datos en R y/o los codigos cambian, por lo cual, el nuevo documento va a contener los cambios tanto del
analisis en R como la salida de LaTeX.

5.1. Funcionamiento

Sweave es un paquete de R que une el codigo de R y de LaTeX a traves de los chunks (conjunto de lineas
de c6digo) con la sintaxis noweb. Un ejemplo de esta programaciéon se muestra en la siguiente imagen.

Figura 5.1: Ejemplo de Chunk. Tomado de Generacén automética de reportes con R y LATEX

<<echo=false>>=
data(PlantGrowth)
summary (PlantGrowth)
@

Existen los siguientes tipos de chunks:

s Codigo: que es el que incluye las lineas de codigo de R (vease la figura 5.2 imagen derecha)

» Documentacion: que es el que incluye las lineas de codigo de LaTeX (vease figura 5.2 imagen izquierda).

A continuacién se muestra una imagen con un resumen del funcionamiento de Sweave.

Thttp://www.R-project.org

17



Figura 5.2: Ejemplo de Chunk de c6digo y de documentacién. Tomado de Generacdén automética de reportes
con Ry LATEX

— doc.tex
\begin{Schunk}
\begin{Sinput}

> data(PlantGrowth)

> summary (PlantGrowth)

\end{Sinput}
] doc.Row \begin{Soutput}
<<>>= 1 | oht rou
wei
data(PlantGrowth) 2 . g group
summary (PlantGrowth) : Min. +3.590 ctrl:10
o ¥ : 1st Qu.:4.550 trt1:10
‘ Median :5.155 trt2:10

Mean :5.073
3rd Qu.:5.530
Max. :6.310
\end{Soutput}
\end{Schunk}

Figura 5.3: Representacion del funcionamiento de Sweave. Tomado de Generacéon automatica de reportes
con R y LATEX

doc.pdf

Cédigo R doc.Rnw doc.tex ]

Texto
Texto Férmulas doc.dvi
ETEX
Férmulas Sweave () Salida de R E
Cddigo de R includegraphics
Cédigo de R J
Texto
Formmlas

doc.ps
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Como se puede observar en la grafica 5.3 lo que se hace es realizar el archivo.Rnw en cualquier editor de
latex que incluye el codigo de R y el texto y las férmulas de Latex; luego al guardarlo en un .Rnw se ejecuta
va sea en Latex o en R con la funcion Sweave, al pasar esto se genera un .tex en la carpeta donde se tiene
guardado el archivo; y finalmente se ejecuta de nuevo en Latex para generar el documento de salida, ya sea
en un .dvi, .pdf, etc.

5.1

.1. Sintaxis de los Chunks

En la sintaxis de los chunks se destaca que ellos conservan la estructura o la opciéon de Key = value donde
los valores pueden ser numeros, texto o valores 16gicos, por eso, a continuaciéon se mostrard como se debe
hacer la sintaxis de los chunks

Estructura basica

1

5.1

. Para el inicio del chunk se debe indicar los pardametros o los valores por defecto que posee ese chunk,
para ello se usa el siguiente comando

\SweaveOpts{optl=valuel , opt2=value2, ..., optN=valueN}
donde se opserva que opt es lo que le da la condiguracién del chunk

Como se observa en la figura 5.1 aparace los siguintes signos « », en los cuales se les puede dar las
siguientes opciones:

engine—=S: esta opcion permite manejar los chuncks con el cédigo S.

split=FALSE: como lado derecho del igual es un resultado légico, se puede tener las siguientes
opciones: TRUE que determina que la informacion del docuemento de salida se encuentra en
diferentes archivos, pero la opcion FALSE indica que la informacion del documento de salida esta
s6lo en el mismo archivo.

label: Cuando es verdadero indica que se usa la etiqueta para la creacién de un archivo, pero cuando
es FALSE solo se estd dando un nombre al comando.
Este es un ejmplo de uso de lo anterior

<<hello .S, split=FALSE>>

.2. ;Cbémo operarlo?

Se sugiere la siguiente metodologia

1

2.

. Realizar los chunks, tanto de documentacion como de codigo en un editor de LaTeX (como TexMaker)
Se guarda el archivo como un doc.Rnw

Se ejecuta la funcién Sweave(g:/rutacompleta/nombredelarchivo.Rnw") en R. Inmediatamente
se generard un archivo doc.tex (si se desea obtener el directorio que se esta usando se puede usar la
siguiente funcion en Rgetwd() )

El archivo .tex que se genera el ejecutar la funciéon Sweave no produce ningin documento en pdf, sin
embargo, el pdf debe ser indicado en los chuncks.
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Figura 5.4: Ejemplo del paso 1

Archive Editar Herramientas LaTeX Matematicas Asistentes B
FET OO Y B~

S intitled

iografia  Usuario
- !label - ltiny

-

‘“begin{Schunk} 1
‘begin{Sinput} 2

> data (PlantGrowth) 3

> summary (PlantGrowth) 4
\end{Sinput} 5
‘begin{Soutput} &
weight group 7

O =] o on b W A

Min. :3.590 ctrl:10 8
1st Qu.:4.550 trtl:10 9
Median :5.155 trt2:10 10
Mean :5.073 11

3rd Qu.:5.530 12

Max. :6.310 13
‘end{Sgutput} 14
\end{Schunk}

SENEEANNDNDESEE

. Figura 5.5: Ejemplo del paso 2
rIE: Document : untitledl -

Guardar como

Organizar « Mueva carpeta

Ver Opciones Ayuda

ompiladdn rapida ~ Ver PDF ~

i Nombre

4 Bibliotecas
@ Documentos
[ Imdgenes
Jl Musica

i Videos

P’“‘: Manual del usuaric Sweave.tex

18 Equipo
ﬁ Disco local (1)
i Nuevo vol (1)
—a Nuevo vol (K]

e Disco extraible (N

Fecha de modifica.. Tipo

20/04/2012 01:48 ...  LaTeX docu

€ Red ~ 4] m

Mombre:

.Rnw{

Tipo: [Te)( files (*.tex *.bib *.sty *.cls *.mp *.Rnw *.asy)

l

‘# Ocultar carpetas

Guardar I I Cancelar ]
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Figura 5.6: Ejemplo del paso 4

i _
B Document: i1
-

Archive  Editar | i LaTex N jticas  Asi Bibli fia Usuaric  Ver Opciones  Ayuda

‘F % E ) ' Y _'_ part el > Compilacién ripida = | = \Ver PDF =

b Bintitled1

B 1 ‘documentclass[12pt] {report}
ﬂ 2 ‘usepackage{amsmath, amsthm, amsfonts, amssymb}
3 \usepackage[latinl]{inputenc}
E 4 \usepackage [spanish, activeacute] {babel}
=] 5 ‘usepackage{Sweave}
= 6 \SweaveCpts{pdf=false}
7 \begin{document}
| =] 8 En gl zn’alisis gxploratorio de los datos calculamos las estad’ vsticas
— i} de resumen para gads grupo, las guales s¢ muestran en la siguiente
10 salida de ‘\texttt{R}.
1 E 11 <<echo=false>>=
1z attach (PlantGrowth)
£ 13 by (weight, group, summary)
14 8
= 1s En la figura ‘ref{boxplot} s¢ muesstra £l Boxplot de peso para gada
16 grupg, £l cual muestra gue no parece haber problemas con gl supuesto
= 17 de homogeneidad de la yarianza de los grupos.
18 HE|| \begin{figure}[ht]
19 \centering
20 <<echo=false, fig=true,width=8, height=8>>=
21 boxplot (weight~group, ylab="Peso")
22 @
23 “caption{Boxplot}\label{boxplot}
24 \end{figure}|
25 B continuaci’on ajustamos el modelo de una via de glasificaci’on. En
26 la tabla \ref{anova} se muestra £l an’alisis de de yarianza.

5.1.3. Archivo Rnw para prueba del usuario

El siguiente codigo es para la creacion del archivo .tex a través de R o Latex, por lo cual, se suguiere al
lector ejecutarlo para entender un poco més sobre el manejo de Sweave.

\documentclass[ad4paper|{article}

\SweaveOpts{echo=true}

\ begin{document }

Primero definimos el tipo de figura

<<results=hide>>=

options (SweaveHooks = list (fig = function () par(mfrow=c(2,2))))
@

Luego definimos las variables sin llegar a evaluarlas
<<xydef ,eval=false >=

x <— 1:10
y <— rnorm(x)
Q@

Luego juntamos lo anterior
\begin{center}

<<fig=T>>=

<<xydef>>

Iml <— Im(y~x)
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summary (lm1)
plot (Im1)

Q
\end{center}

\end{document}
Los resultados de este archivo son los siguientes:
» Un documento en pdf que contiene una grafica (ver 5.7)
» Un documento .tex

» Una gréfica en R (ver 5.7)

Figura 5.7: Prueba usuario
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5.1.4. Recomendaciones

= Tener cuidado con la sintaxis de los chunks, como por ejemplo, escribendo correctamente los c6digos,
no colocando caracteres demas, etc. (ver figura 77) .

= Sweave so0lo tiene en cuenta los chunks, por lo cual, todo lo que este afuera de los chunks debe estar
en el lenguaje de programaciéon de LaTeX.

= Tener cuidado con la ubicaciéon del archivo, es decir, que la ruta corresponda al del archivo . Rnw

5.1.5. Preguntas frecuentes

1. ;Donde se puede encontrar otra informacién de Sweave?

El nuevo manual de usuario se puede encontrar en la pagina principal:
http://www.stat.uni-muenchen.de/ leisch/Sweave Y ademaés alli se encuentra méas informacion sobre
Sweave.

2. ;Como puedo obtener Emacs automaticamente reconociendo los archivos en el formato de Sweave?

Emacs reconoce automaéaticamente los archivos .Rnw, pero para poder ver los pasos de ejecucién se
debe entrar a la pagina principal de ESS que es:
http://ess.R-project.org

3. ;Puedo ejecutar Sweave directamente desde un mismo editor de R?

En vez de ejecutar primero R y luego Sweave, se puede usar: R CMD Sweave file.Rnw.
Una solucién mas elaborada usando Latex ha sido escrita por Gregor Gorjanc, la cual esta disponible
en: http://www.bfro.uni-lj.si/MR /ggorjan /software/shell/ Sweave.sh.

4. ;Por qué Latex no reconoce los archivos que contienet un punto, un caracter especial o un espacio?

Porque Latex utiliza como guia los caracteres especiales para reconocer la extensiéon de los archivos,
por eso, al leer el nombre del archivo genera un problema con la extensién.
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Capitulo 6

Ventajas y desventajas

6.1. Ventajas

= Integracién de Sweave con Open Office y otros programas

= Generacion de dos archivos uno en R y otro en LaTeX, los cuales pueden ser modificados cada uno por
aparte.

= Permite estadistica descriptiva, estimacién de resultados y publicar los resultados en HTML.
= Itegracion de Sweave con Open Office y otros programas como por ejemplo HTML

= Si se hace algin cambio en los datos, s6lo hay que modificar el archivo doc.Rnw y volver a correr el
codigo, y asi el reporte queda actualizado automaticamente.

= Sweave puede usarse con otras librerias de R como xtable y la produccion de gréficos en formato
PostScript y/o PDF.

s Generacion de dos archivos uno en R y otro en LaTeX, los cuales pueden ser modificados cada uno por
aparte.
6.2. Desventajas

s Necesita tener instalado los dos programas (LaTeX y R)

= Necesita tener instalada el paquete de Sweave y ademés ser corrida cada vez que se modifican los datos
en R

= Se pueden generar problemas de compilacién por errores de sintaxis
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Capitulo 7

Interfaz grafica

Debido a que Sweave es una libreria de R y ademas se ejecuta en el mismo entonces va a poseer la misma
interfaz que R (ver figura 7.1)

Figura 7.1: Interfaz grafica de Sweave

Archivo Editar Visualizar Misc Paquetes Ventanas Ayuda

EEEISEE

R wersion 2.13.0 (2011-04-13)

Copyright (C) 2011 The R Foundation for Statistical Computing
ISEN 3-800051-07-0

Platform: i386-pc-mingw32/i386 (32-bit)

R ez un =software libre y viene =sin GRRLANTIL ALGUNA.
Usted puede redistribuirleo bajo ciertas circunstancias.
E=zcriba 'license()' o 'licence()' para detalles de distribucion.

R ez un proyecto colaborativo con muchos contribuyentes.
Escrikba 'contributors()' para obtener mas informacidén vy
'citation()' para =saber como citar R o paguetes de R en publicaciones.

E=scriba 'demo()' para demostraciones, 'help()' para el =sistema on-line de ayuda,
o 'help.=start()' para abrir el sistema de ayuda HTML con su navegador.
E=zcriba 'g()' para =salir de R.

Sweave(doc.Rnw”

W
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Capitulo 8

Instalacion

Sweave se encuentra configurado para que se genere el archivo .tex sin necesidad de configurar nada para
que el editor de LaTeX compile este archivo y genere el respectivo documento en .pdf, .dvi, etc.
Sin embargo, para los que operan con operan con Windows se debe hacer unas configuraciones extra las
cuales se mostraran a continuacion (secciones 8.2).

8.1. Instalacién del paquete SweaveListingUtils en R
Para instalar el paquete de Sweave en R se sigue el siguiente procedimiento

1. Abrir RGui

2. Seleccionar la parte paquetes en la barra de herramientas de RGui y seleccionar la opcién instalar
paquetes

3. Realizado el paso anterior aparecerda una ventana (CRAN mirror) donde pide la selecciéon del pais de
su ubicacion. Seleccione el pais donde se encuentra

4. Seleccionado el pais aparecera una ventana de instalacion de paquetes (Packages), en la cual se selec-
ciona el paquete SweaveListingUtils. Se hace clic en ok.

5. Una vez instalado el paquete en la barra de herramientas se selecciona la opcién Paquetes->cargar
paquete, y se carga el paquete instalado en el paso anterior haciendo clic en ok en la ventana con
nombre Seleccione uno

Una vez realizado los pasos anteriores ya queda instalado y cargado el paquete de Sweave en R.

8.2. Instalacién del paquete Sweave.sty en LaTeX

Para poder usar el paquete de R en LaTeX se debe instalar un paquete en LaTeX que permita el uso de
Sweave debido a que si el paquete no se encuentra instalado el editor de LaTeX busca el paquete, el cual se
encuentra en la carpeta de Sweave donde esté instalado R, ' y debido a que LaTeX posee problemas con los
espacios se generara un error. Para solucionar este problemas se pueden tener las siguientes formas:

1. Instalacién manual

a) Crear una carpeta con el nombre Sweave en la ruta C:/texmf/tex/latex

!Busca en la siguiente ruta C:/ARCHIV 1/R/R-22 1.0/share/texmf/Sweave

26



Figura 8.1: Ejemplo de instalacién del paquete en R: paso 2

(R Reui [ESREER S

Archive Editar  Visualizar  Misc [Paquetes] Ventanas Ayuda |

Seleccionar espejo CRAN...

R R Console . o
Selecionar repositdrios...

Instalar paquetes(s)...
R wer=sion 2.13.0 | B33 e

Copyright (C) 2011
ISEN 3-900051-07-0
Platform: i386-pec-—

Instalar paquetes(s) a partir de archivos zip locales...

E e2 un =software libre y viene =2in GARANTIL ALGUNL.
U=sted puede redistribuirlo bajo ciertas circunstancias.
Ezcriba 'license()' o 'licence()' para detalles de distribuci

R e=2 un proyecto colaborativeo con muchos contribuyentes.
Ezcriba 'contributors()' para obtener mas informacién vy
'eitation()' para saber céimo citar R o paguetes de R en pukli

Ezcriba 'demo()' para dempostraciones, 'help()' para el =sistem
o 'help.=start()' para abrir el =sistema de ayuda HTHML con Su n

Ezcrikba 'g()' para =salir de R.

> Sweave (doc.BRnw) I

b) Copiar en ella el archivo Sweave.sty que se encuentra en la direccién /R/R-2.2.0/share/texmf
¢) Realizado el anterior paso se debe actualizar la base de datos de Miktex asi:

= Se hace clic en Inicio ->Todos los programas->MiKTEX ->Mantenimiento->Opciones (Set-
tings).

» En la pestana General en el recuadro file Manteneimiento (Maintenance) se hace clic en
refescar FNDB (Refresh FNDB)

= SE espera unos pocos segundos y se hace clic en aceptar.

2. Copiar el archivo Sweave.sty en la misma carpeta donde se tiene el documento .tex (no recomendado
porque puede presentar pérdidas de tiempo cuando son muchos proyectos)

3. Instale R en una ruta sin espacios en blanco, por ejemplo en C:/R/R-2.2.0

Si se eligio la solucion 1 o 2 se necesita agregar en el documento .Rnw la linea /usepackageSweave, la cual
llama y ejecuta el paquete Sweave.sty.
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Figura 8.2: Ejemplo de instalacién del paquete en R: paso 4

Archivo Editar  Visualizar Misc Paquetes Ventanas Ayuda
|
=ePl=] =[]
R R Console
R wversion 2.13.0 (20111
Copyright (C) 2011 Tne| Packages . S E— uting
ISBN 3-300051-07-0
Platform: i386-pc-mingy | SUPErPC -
SuppDists
R es5 un software libre support.CEs
Usted pusde redistribu survZsample il
Escriba '"licemse()' o :ﬂ:‘;:;; ribuci
R es un provecto colalks zﬂ::;lrlance
Escriba 'contributors( survival
'citation()' para sabel| ypsivalBlV | publi
survivalROC
Escriba 'demo()' para 4| survamda B sistemy
o '"help.starc()' para §| survlamda.data fEen su n
Escriba 'gi()' para =sald| survPresmooth
SUNTEC
» utils::imenuInstallPl| Svem
-—— Please select a CRf|| svcR -—
Aviso: unable to accesd svd .3tats
svDialogs
| SVGMapping
svEUT
svIDE
svMisc
SVMMaj
svmpath
svhocket
sviweave
svTools
svlnit
svWidgets

[SucavelistingUtls I

Casicc [

SWordInstaller
symbols
symmoments
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Capitulo 9

(zlosario

Codigo S: es un lenguaje de programaciéon que se utuiliza para introducir de forma rapida y confiable a un
software

Librerias: es un conjunto de subprogramas usados para desarrollar software
Chunk: es un conjunto de lineas de cédigo que mezcla el cédigo de docuemntacién y el codigo de R

Noweb : Es una herramienta de el lenguaje de programacién que permite unir diferentes tipos de lenguajes
de programacién en un sélo archivo.

Media aritmética o promedio: En un conjunto de datos me determina el valor medio representativo de
ese conjunto de datos.

Varianza: es una medida de dispersion, la cual cuantifica como se alejan los datos del promedio al cuadrado.

Desviacion estandar : al igual que la varianza es una medida de dispersion que mide como se alejan los
datos del promedio en el mismo orden de magnitud.

Intervalos de confianza : es un par de nimeros o rango entre los cuales se estima que estara determinada
variable

Estadistico : variable de prueba o que se esta estimando, por ejemplo, el promedio.
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